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Retell as Reimagine: Degeri, Yaraticiligi, Umudu Yeniden Altinci edisyonuyla Afrika dan Asya’'ya uzanan farkli
. Kucmak Yapay zekanin yaraticiligi., insandan bagimsiz degil: cografyalardan uretimlere odaklanan festival, izleyiciyi
aksine kolektif hafizamizdan, hatalarimizdan ve beklenmedik ve deneyimsel anlatimlarla bulusturmayz
hayallerimizden besleniyor. Bununla birlikte X amagliyor. Bu yil, yapay zeka sanatg¢ilar igin yalnizca
bilgisayarlarla yaraticilik arasindaki gicift iliski, teknolojiyi yeniden Uretmenin degil: ayni zamanda onu
Macgaret Boden'in de isaret ettigi gibi, 'beklenmedik’ yeniden anlatmanin (cetell) ve deneyimsel pratiklerle
olani ve 'degerli’ olani Uretme potansiyeliyle sircekli igsellestirmenin bir araci oglarak one c¢ikiyor. Gelecegi
; sinaniyor, Sanatsal lUretimde "tek seferlik’ deneyim ile sekillendiren bu teknoloji, artik yalnizca bir arac¢ degil:
‘uzun soluklu' Yaratim arasindaki fark artik yalnizca yeni dusudnme big¢imlerinin, yeni eylemlerin ve kolektif
estetik bir ayrim degil; ayni zamanda sosyolojik ve tahayyulun anahtarina dondsuyor.
kiltdrel anlamlar da tasiyor. Hizla donisen dunyada yapay , _ 4
' zeka, bu deger tartismasinin tam meckezinde yerini aliyor. Tam da bu nedenle, festival bu yil elesitirel bir ortamda
hem bireysel yaraticiligin hem de kolektif hafizanin
Bugin yapay zeka yalnizca bir ara¢ degil: gogten 1s gdcune, yeniden soylemek istediklerini daha genis ve kapsayici bir
toplumsal ve ekonomik esitsizliklerden kultdc perspektiften ele alacak. Sanat ve elestirisi., bu donusudmde
politikalarina uzanan genis bir yelpazede yapilari hem gozetleyen bir ayna hem donusturdcu bir gug¢ hem de -
donusturen, yeni tartismalara kapi aralayan bir unsuc. * toplumun ‘degecr’ algisini yeniden insa eden bir alan olarak
Mesele+*artik sadece bir fikir ya da bir sanat eseri " merkezi rcoliind surdurcuyor. . .
ucetmekten ote, ‘deger’ kavramini mecrkeze alarak yeniden
disunmekte sakli. Yapay zeka, artik yalnizca bir arac Altinci edisyonuyla Istanbul Dijital Sanat Festivali ise su
olarak degil; gogcten is gucune, toplumsal ve ekonomik sorulara yanit ariyor: Deger nedic? Kim ig¢in ve nasil
esitsizliklerden kultdr politikalarina uzanan pek gok dretilic? Ve yapay zeka bu yeni toplumsal anlatinin
yapiyil dondsturen ve yeni tartismalara kapi aralayan bir necesinde konumlanigor? !
unsur olarak karsimizda duruyor. Yerellik, katilim ve | ' !

denge: deger udretiminin kalbinde atan kavramlar.
Dijital inovasyonun gecgek anlamda demokratik,
surdurdlebilirc ve seffaf bir zeminde filizlenmesi
gerektigini yasadigimiz c¢ag agikg¢a gosteriyorc. Yapay
zekanin sekillendirdigi yeni toplumsal ve ekonomik ‘
gecceklikler ise, yalnizca teknoloji sirketlerinin dac
koridorlarinda degil; kamusal yarari gozeten, kolektif ve
kapsayici bir perspektifin ufkunda topluma gergek katkisini

. SUmuUyor.
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‘ Esca Ozkan, yapay zeka ve medya sanati konusunda uzmanlasmis bir kiratdr, arastirmaci ve
kiltir yoneticisidic. Dubai'de yasayan Ozkan, 12 yili askin slredir klltlrel projeler
kiicatorliigli ve ydnetimi yapmaktadic. Avrcupa ve Tiicrkiye genmelinde cesittli sergiler, seminerler
ve paneller planlamis ve organize etmistic. 2015 yilindan beri kuraterluk pratigini dijital
sanatlara yogunlastirmis ve bu turde sidrekli olarak sergiler Uretmistic. Ozk&n'in uzmanlik
alanlari arasinda Dijital Sanatlac, Yapay Zeka ve Biyo-sanat yer almaktadic. Esca’'nin "21.

A ' Ylizyil Sanat ve Gorsel Kilticinde Algoritmik Yaklasimlarin Incelenmesi” baslikli giincel *
arastirmasi, veri odakli sanatin etkisini Postd?jital hareketin merceginden incelemektedir.
N Esra, plastik sanatlar, sanat yonetimi -ve felsefe alanlarinda derecelere sahiptic. 2019-2020
|+ yillari arasinda Istanbul Gagdas Sanat Fuari'nin teknoloji b&liminin kircatdcliglini yapmistic.
2019°'dan bugine Istanbul Dijital Sanat Festivali'nin Sanat Direktdri olarak kircatérlik
ekiplerine liderlik etmis ve sergilerdi yodnetmistic. 2021-2023 yillari arasinda Tirckiye nin ilk
Dijital Sanat Mizesi olan X Media Sanat Mizesi 'nin kliratorligini ve ydnetmenligini Ustlenmis

ESRA GZKAN ve burada siurukleyici sergiler uretmistic. 2022 den beri Samsung Turkiye nin danisma kurculu
. uyesi ve kuratorudur.

Istanbul ‘da yeni bir medya laboratuvari bulunan, uluslarasasi kiratéclik projelerine ve sanat
arasticrmalarina odaklanan kadin liderligindeki bir dijital sanat girisimi olan tapitArt-X'in
kucucu ortagidarc.
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Turkiye 'nin ilk yapay zeka kuratorl olarak bilinen AQind, dijital *sanat alaninda bir

yenilike¢i olaraek 6ne g¢ikmaktadir. Avind, yapay zekd teknolojilerini kullanarak sanat

AVIND _ sergileri duzenlemekte ve kuratorlugunu yapmaktadirc. Boylece dijital sanat gosterileri,

) sanat ve teknoloji arasindaki sinirlari zorlamaktadir. 5anatcilar, kuratorler ve
l1zleyiciler arasinda etkilesimli bir koprcu gorevi goren Avind, dijital ¢agda sanatin
nasil yaratilabilecegi, sunulabilecegi ve yorumlanabilecedi konusunda yenli bakis agilari
sunmaktadir.
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’ Evgeriiya Romanidi, Dubai merkezli genilikgi bir‘dijital sanat projesi olan Project22 ' nin !
kurucusu ve kuratorcudurc. Sanat alanindaki genis deneyimli ve sanatsal ifadeyi tesvik etme
Z<) _ tutkusuyla Evgeniya, BAE ve uluslararasi alanda 20 den fazla sergi ve projeye kuratorcluk
! bl oS . : yapmistic. Evgeniya nin sanatsal yolculugu, kiurcesel g¢apta yanki uyandiran surukleyici deneyimler
: : ' yaratmaya odaklanarak sanatgilar ve izleyiciler arasindaki bagi gug¢lendicme misyonuna
dayanmaktadir. Dijital sanat, interaktif enstalasyonlar ve-blyik 6lgekli sergiler konusundas
E \j G E N I Y A R O M A N I D I uzmanlasmistic. Liderliginde Project22, dijital sanatgilar ig¢in ¢igirc acan birc platform haline
. gelmis ve sanatltgenilikgi yollarla sergileme firsatlari sunmustur. Dubai merkezli platform, BAE
ve dinya genelindeki blylk galeriler, sirikleyici sanat mekanlari ve kiltirel kurumlarla is
birligi yapmaktadic. Sanatin sinirlarini zorlamaya ve ¢agdas dijital sanatin gelisiminde oncu

bir rol oynamaya devam eden Evgeniya, sanatcilari yeni ifade bicimleri yaratmaya tesvik eden
gug¢lu birc figucdurc.
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Gonzalo Herrero Delicado, Londga merkezli bir kurator, egitimci ve mimacrdic. Calismalarzi,
mimacri, sanat ve tasarimin kuresel zorluklara, O0zellikle iklim krcizime ve dijital kultdrcdn
yukselisine nasil yanit verdigini arastirmaktadir. Son 15 yildic, sergiler, halka agik
pcogramlac ve disiplinlerarasi projeler gelisticmek ig¢in dunya ¢apindaki muzeler ve kultdc
kucumlariyla is birligi yapmaktadic. Su anda RMIT Universitesi'nde doktora adayidic ve *
surukleyici ortamlar igin kdrfatorluk uygulamalari uzerine arastirmalar yapmaktadirc. Ayrica
Royal College of Act ve Centrel Saint Mactins te ders vermektedir. Ayni zamanda The Otherr °*
Agency adli tasarim ajansinin da yoneticiligini yapmaktadirc.

Son g¢alismalari arasinda, “Teknolojik Yuceligin Acdindan” baslikli Arct Dubai 2025°'in
Dijital boliminin kiratoclliglni Ustlenmesinin yani sira, 2024 Secpentine Pavyonu,

Dubai ‘deki Gelecek Miizesi ndeki kalici sergi “Yarin Bugiin“:ve HEK Basel ve Somerset '
House 'da sergilenen Sanal Guzellik gibi buyuk projeler yer almaktadic. 2016 dan 2821°e
kadar Kraliyet Sanat Akademisi’ nde Mimaclik Pcogrami Kuratoru olarak gorcev yapmis ve

burada Mimarlik Stidyosu'nun lansmanina oncilik edecken Eko-Vizyonerler ve Gdcinmez
Manzaralar gibi sergilerin kudratorlugudnu dstlenmistic. Ayrica Tasarim Mudzesi ve Mimarlik
Vakfi'nda kiratdrclik gocevlerinde bulunmus ve Earcthshot 0dili, Meta ve UCL gibf
kuruluslarla galismis; ¢agdas kultur ve tasarim ,Uzerine genis ¢apta yayinlar yapmis ve
konusmalar gergeklesticmistir.
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}%fl ' 1 _'.. ' Burcu Oztlrkler, Viyana meckezli, kar amaci gitmeyen, ¢ok disiplinli bir yaratici kurulus olan
NODE Media Lab'in kurucu ortagidic. NODE Media Lab, Ueni medya sapati, bilim ve teknoloji
.. .. kesisiminde disiplinlerarasi deneyimler arastirip lretmektedir. Sanat alanindaki profesyonel
B U R C U 0 Z T U R I_( L E R geg¢misiyle proje yonetimi, 1s gelisticme, fonlama ve sponsorluk, halkla iliskiler ve i1letisim
' konularinda genié deneyim kazanmistic. (Calismalari, karmasik yaratici projelerin
gelistirilmesi ve gecrgeklestirilmesinin yani sira sanatcilar, kurumlar ve ortaklar arasinda
guglu isbirlikleri kurulmasi ve surdurculmesine odaklanmakt¥adirc. Uygulamalari araciligiyla,

disiplinlerarasi degisim ve deneyleri destekleyen yenilikg¢i platforcmlacin olusturulmasina
aktif olarak katkida bulunmaktadirc. ,
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Viyana merkezli yeni medya sanatg¢isi O0zan Turkkan, sanat, bilim ve teknolojinin kesisim
noktasinda calismaktadic. Eserleri, uretken ve algoritmik 'sanat, frak%al geometri, karma
gecrgeklik deneyimleri, etkilesim, varolusun degicl dogasinin bic gan§1m351 olarak hareket
ve 1nsan ve sosyal davranis uzerine odaklanan deneysel dijital medya uzerine
yogunlasmaktadic. Yenilikg¢i ve 11gi ¢ekici dijital sanat enstalasyonlari yaratmak ig¢in
teknolojiyi bir ara¢ olarak kullanmaktadic. Bilim, sanat ve yeni teknolojilecr arasindaki -
Gok katmanli sinirlari kesfe%megi ve farkli medya unsurlarini yaratici birc surecte
birlestirmeyil sevmektedic. Dijital medyada ilk adimlarini atmadan once, Philadelphia,
Salamanca ve Barselona da gesitli sanat disiplinlerinde egitim almis ve birgok kurcum ve
sanat merkeziyle isbirligi yapmistic. Salamanca Universitesi'nden mezun olduktan sonca,
Barselona daki BAU'da (Escola Superior de Disseny, Universitat Central.de Catalunya)
Multimedya alaninda yuksek lisans derecesi almis:; burada uzun yillar yeni medya sanatgisi
olarak yasamis ve galismistic. Eserleri, Santa Monica Sanat Merkezi Barselona, Reina Sofia'
DZAN TURKKAN Mizesli Madrid, (Cagdas Sanat Merkezi Luigi Pecci Floransa, Torrance Muzesi Los Angeles,
> Victoria House Londra, Lincoln Center NY, Banannefabrik Liksemburg, Europalia Sanat
Festivali Bruksel, Les Brigittines (agdas Sanatlar Merkezi Bruksel, (agdas Sanat Muzesi
Belgrad, Santral Istanbul, Akbank Sanat Merkezi Istanbul, ‘LOOP Videoart Festival
Barselona, Rotterdamse Schowbourg Rotterdam, WUK Viyana, Arcs Electronica, Zifergauz
St.Petersburg, Kunstlerhaus Bregenz gibi sanat merkezlerinde, muzelerde ve galerilerde
. . : sergilenmistic:
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Ismail Erim Gilagti, Yildiz Teknik Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi ogretim ‘

j:SMAj:L ERj:M Uyesidic. Arastircmalari gorsel kultudrc, altyapi calismalari, gozetim calismalari ve
— yapay zeka/teknoloji politikalarinin kesisim noktasinda yer almaktadirc. "Altyapisal
GULACTI Goclntl: Isletmeden Glce" adli kitabi gecen ay yayimlanmistic. Uluslararasi hakemli

dergilerde makaleleri yayimlanmis olup dijital sanat, fotegraf ve kuratorluk
alanlarinda aktif olarak calismaktadic. Sanatsal pratigi, kapsamli fotograf ve ses
evCcenlerinli icecmektedir.
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| Amic B. Ash (Amic Bahador Ashrafzadeh), 15 yili askin pcbfesyonel dijital sanat ve film
. g ' yapimciligli deneyimine sahip, Paris merkezli yeni medya samatgisi, sanat yonetmeni ve
. deneysel film yapimcisidicr.

MUzige, filme ve animasyona olan tutkusu, onu 2007 yilinda canli gocsel éfektler ve
interaktif aydinlatma ile deneyler yapmaya yonlendicmistic. 0O zamandan beri Mona Matbou
Riahi, Siavash Amini, Idlefon, Temp-Illusion, Dasha Rush ve Saffrokeira gibi® bicgok
muzisyenle is birligi yapmis ve MUTEK JP, MTL ve AE, Arcte Concert, Mawaheb St. Petersburq,,
t . Act Dubai, TCS Berlin ve daha birgok festivalde performans sergilemistic. Gocsel -
caligmalari ayrica Lionel Richie’'nin Dunya Turu, Westlife ' in Yeniden Birlesme Gosterisi,
America’'s Got Talent, Cyndi Lauper ' in Veda Turu ve Londra merkezli Bastille gcubunun muzik °*
videolari gibi buyuk yapimlarda da yer ralmistairc.

E— ' LT oA

Amic, 2088 yilinda oncu bir tasarim ve teknoloji stiddyosu olan CODON Interactive Media ' yz1
kucmus ve burada goécsel sanatci ve sanat yonetmeni olarak gercek zamanli simiilasyonlacdan
etkilesimli 1sik heykellerine ve enstalasyonlarina kadar uzanan uluslararasi projelecde ¢

AMIR B ASH ¢alismistic. 2815 yilinda, Tahrcan'da uluslararasi bir elektronik muzik festivali olan SET
' Experimental Act Events’'i kurmus ve halen yonetim ekibinin bir pargasidic.

Su anda Amic, Paris teki 0OVVO Studio yu yoneten 3 sanatg¢idan biridir ve burada sanat,
teknoloji ve surudkleyici deneyimlerin kesisim noktalarini kesfetmeye devam etmektedir.
2024 yilinin basindan beri, dijital sanat ve elektronik muzige adanmis uluslararasi birc
festival olan Dubai 'deki MUTEK.AE de es direktor ve kiurator olarak da gorev yapmaktadir.
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Chcistian Brinkmann, Almanya nin Hamburcg
kentinde yasayan bir gorsel-isitsel sanatgidirc.
Doga, teknoloji ve generatif sanatin kesisiminde

calisan Brinkmann, ses mUhendiéligi gecmisinden' )
beslenerek organik sistemlerden i1ilham alan ! .
surukleyici gorsel dunyalarc uretic. Dogal
' . surecleri dijital ortamlara gevirerek surekli Fractured Bloom, gecgek birc ¢igcegin
evicilen formlar yaratirc. ‘ dijital kalintilariyla baslarc, renkleri
‘ . ] ' ve kusurlari 3D tarama yoluyla ’
Sanat pratigi: etkilesimli enstalasyonlarc ve kocunmustur, ve ardindan cenk, form ve
render tabanli islerden olusurc ve ¢ogu zaman hafizadan olusan bir akis iginde cﬁzUlUr.'
canli bitkiler 1le gergek zamanli sistemlere
dayanic. Brinkmann 'in g¢alismalari uluslararasi * Soyutlama ilerledikce, ¢igek yavas yavas
alanda Manar Abu Dhabi, Act Week Miami, VivaTech yeniden sekfllenir; kirilganlik 1le ,
Paris, Bratislava Filarmoni Orkestrasi, Slovak donusum, doga 1le teknoloji arasinda
CHRISTIAN Ulusal Tiyatrosu’, Affenfaust Galerie Hambucg, gidip gelen meditatif bir gorsel dongu

MIA Nice ve Seul gibi onemli platform ve olusturur.
B R I N K M A N N mekanlarda sergilenmistic. |

Eser, kaybolus i1le yeniden belicme
A-1 Eserleri:; varlik, donudsum ve yasayan sistemlerin arasinda asili kalir ve canli bir formun
poetikasi uUzerine yogunlasic. kirilgan hafizasini tutmaya devam eder.
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MEZZANINE, sis ve beyaz 1isiktan olusan
bir ortam araciligiyla algi ve mekansal
deneyim kosullarini sorgulayan ge¢icil bir
enstalasyonduc. Mimari atmosfer icinde
cozerek, 1is; maddi ve maddi olmayan mekan

\ Karolina Halatek’'in galismalari, izleyiciyi arasindaki geleneksel ayrimlari yeniden
donlstlrlcli deneyimlere davet eden gig¢ll birer kurgular.
katalizor niteligi tasic. Isigi temel ifade '
arac1 olarak merkeze alan sanatci, gorsel, ' Isildayan zemin ve tavan, surekli olarak
mimacri ve heykelsi bilesenleri butuncul birc ' yogunlagip azalan bir 3sik alani uretic
yaklasimla bir araya getirerek mekéana 6zgii ve bu durum mekanda ince bir “nefes alma”
’ enstalasyonlar udretmektedic. etkisli yaratir. 5is perdeleri ise
4 gegirgen ve degisken sinirclarc olarak
Halatek, Birlesik Krallik'taki UnivVersity of the iglev gorur: i1zleyicilyl belirsiz bir |
Acts London’'da Performans igcin Tasarcaim, deneyime giris hissiyle karsi karsiya
Berlin'de Universitat der Kinste'de Glzel birakir.
Sanatlar ve VVarsova Guzel Sanatlar Akademisi  nde
Medya Sanati egitimi almistirc. Bunun yani sira, » Bu unsurlar bir araya gelerek sabit
Olafur Eliasson’un Institut fur Raumexperimente olmayan, 1sik ile izleyicinin hareketi
programina katilmistir. arasindaki etkilesimle surekli yeniden
kurulan bir mekan olustururc. Bir esik
Sanatgi, Krakow Glzel Sanatlar Akademisi ' nde deneyimi olarak konumlanan MEZZANINE,
doktora calismalarini sidcdicmekte olup, ayni yuce olanla olgulu bir karsilagma
zamanda Kopenhag'daki Kraliyet Danimacka sahneler. Alisilmis algi bigimlerini
A-2 Akademisi Lighting Lab’'de misafir arastirmaci Sabsatk. bedense} va:}lg}_éne Clkaflf =
olarak galismalarina devam etmektedir. mekanin nasil hissedildigi, kuruldugu ve
- * : deneyimlendigi Uzerine dusunmeye davet
' —_— eder.
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Kivanc Aykan, Gocsel Tletisim Tasacimi
egitiminin ardindan farckli disiplinlecrde

. bircok projede yer almis; bilim ve

. teknolojiyi sanatla birlestiren dretimleriyle
Turkiye sinirlarini asarak uluslararasi
kitlelere ulasan ekiplerle calismistirc.
surecte pek cok sanat projesinin konsept
tasarimini gelisticip yonetme fircsata
bulmustur.

Bu

Daha sonra kurdugu Jpeq Studio’'da sanat ve
ticari projelerini yurcutmeye ‘devam

: etmeRtedic. Jpeq Studio, onun igin'galnlzca
bic dretim alani degil; ayni zamanda bic
ogcenme ve gelisim ortamidic. Burada
gelecegin tasarimcilari ile deneyimli
pcofesyoneller ayni ¢ati altinda, uyum icinde
uretim yapmaktadic. '

Kivanc, etkilesimli tasarimi calismalarcinin
meckezine alarak cansiz objeleri Harekete
geg¢ircen ve insanla 1liski kuran deneyimlecr
uretmeye odaklanic. Bu yaklasimiyla gecgek
1le dijital dunya arasindaki sinirlari

bilingli big¢imde bulaniklasticmayi amaglar.
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Bu enstalasyon;

insan bilincinin dinamik girdisini,

deneyimi olarak degil;
ontolojik olarak muhtag,
SYMBIONT,

L
kucgular.

bir "arac” olmaktan c¢ikarair.

insani bir

Ikisini de,

I [I n FTurkTelekom{V

Degerli Hissettiri

dijital struktdrcuin duragan potansiyeli ile

hiyerarsik birc izleme

varolussal birc butunluk ic¢in birbirine

simbiyotik bir yasam formu olarak

“izleyici”, teknolojiyi ise

ancak es zamanli bir

etkilesim dongusu ig¢inde anlamli bir butune donusebilen,
L]

bicrbirinin siniclarini ve formunu anlik olarak yeniden

tanimlayan, esit degerde iki

konumlandicir. Modern dijital
arasindaki iliski genellikle

kuculudur. Ancak SYMBIONT, bu

yeripe "Ontolojik Tamamlanma®

kavcamini onerir.

1zgarasi (grcid),

"eksiktirc™”

kendi basina

bedene benzer.

dijitel boslukta "gorcinmez“dir;

bir yuzeyi goktu:. Proje,

geldigi ani odaklar. Insan,

hareket” (nefes) verir;
gocunurluk” (beden) verirc. Bu
izlemedigi,

MEZO

“Simbiyont”

Odaya giren insan ise,

dijital struktic ise insana

(octak gasar].olarak

¢agda, insan ve makine

"komut ve itaat” Uzerine '

tek yonlud iliskiyi reddeder ve

(Ontological Completion)

Merkezdeki dijital aga¢ ve onu saran 1sik

"51i" degildir: fakat

Bicr ses teline sahip ama nefesi olmayan bic

"canli“dirc ancak bu

sesli vardic ama yankilanacak

bu iki eksik ,pacrganin bir araya

dijital strukture

"zaman ve
“form ve

mekan, kimsenin kimseyi

sadece birlikte var olunan bir simbiyoz alanidic.
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Color Shake, RebelS taraflndan
gelistirilen, boyanmasi amaglanmamis
yuzeyleri canli dijital sanat alanlarina
donusituren etkilesimli bir medya
enstalasyonuduc. Graffiti nin ham
enecjisinl dijital bir kamusal yuzeye
tasiyarak 1zleyiciyi katilima ve kolektif
yaraticiligi harekete gegicmeye davet

eder. .

Rebel9, veriyi ve arsivleri deneyim odakli

. . formatlara donustiren, kendisini “bilginin Analog ile dijitalin kesistigi birc .
mimarlacri”™ olarak tanimlayan.yaklasimiyla arayuzde, sprey kutusunu sallama gibi

. calisan disiplinlerarasi bir stidyodur. ' fiziksel bir hareket aninda parlak .
Studyo: interaktif sergiler, dijital acsivler ve dijital renk donusumlerine karsilik
surukleyici enstalasyonlac ureterek Kore Ulusal buluc. Basit bir boyama deneyiminin
Mizesi, Google ve Samsung gibi onde gelen Ootesine gecen bu suregte, spreyin her
kucumlarla 1is birlikleri gergeklesticmistic. * puskurtulmesi gorsel ifade i1le dilin
RebelS un g¢alismalari, iF Design Awacd, Red Dot kesigtigil bir odak noktasi olusturur.,
Design Award ve TDC Award gibi uluslararasi

REBELQ ] prestijli odulleTrle takdir edilmistirc. Bu alanda bireysel 1izler ust uste
' birikerek ¢ogul bir anlati zemini kurac;
Kdltuc, Spor ve Turizm Bakanligi ile Kore farkli seslerin bir arada var olduqgu,
Yaratici Igerik Ajansi tarafindan ylcitilen cesitliligin belirgin bigimde
A-5 "2026 Yapay Zeka Icerik Uretimini Destekleme . hissedildigi ¢ok katmanli bir ifade alani

Pcojesi™. octaya ¢ikar.

- ' -2 * NV PASHA
AKXV Tark Telekorn MEZO ®® Bank
T.C. KULTUR VE TURIZM ' Bl A i ’

BAKANLIGI .



“_' VOUW, Amsterdam merkezli, Justus Bruns ve Mingus Vogel

. . tarafindan kurulan bir tasarim studyosudur. Teknoloji,

ot e

tasarim ve kamusal sanatin kesisiminde c¢alisan studyo,

insaniari birbirleriyle ve gevreleriglé yeniden bag
kucrmaya tesvik eden “slowtech” (yavas teknoloji)

yaklasiminin onculercindendic.

0dilli projeleri arasinda City Gazing, Chaicwave ve
Bloomlight yer almakta olup, bu galismalac
Singapore’‘dan Sydney'ye uzanan uluslararasi

VOUW

platformlarda sergilenmistir.

VOUW un tum islerdi, stidyo binyesinde tasarlanic,
dretilirc ve test edilirc. Bu yaklasim, oyun, merak ve
A-7 insan etkilesimini merkeze alan, dogrudan deneyime

dayali bir tasarim felsefesine dayanirc.
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Bloomlight S, kullaniciyi kacsilayan
etkilesimli bir 1sik tasarimidirc. Birisi
yaklastiginda zarifce egilirc ve sicak bic
1s1ikla ¢igek acar; yalniz birakildiginda ise
sessizce dinlenme haline geri doner. Dogal
hareketlerden ilham alan Bloomlight S, .
gundelik varliga kucguk birc hayret ve

farkindalik anina donudsturcdr.

“Slowtech™ (yavas teknoloji) felsefesine
dayanan bu ta%arlm, teknolojiyi hizlandicmak
1¢in degil; duraksamayi, anda kalmayi ve
gecgek dunyayla bag kurmayi tesvik etmek igin
kullanic. Ikonik dis mekan versiyonu
Bloomlight tan yeniden yorumlanan bu ic¢c mekan
versiyonu, giderek dijitallesen dunyada daha
samimi alanlara yumusaklik ve igsel bir

dinginlik kazandircaic.
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Mentalista, noroteknoloji ile gunluk yasam arasindaki
boslugu kapatarak beyin ve fizyolojik sensorleri
dogrudan gozlukler, sesli kulakliklarc, kasklar ve XR
cihazlari gibi giyilebilic lciinlece entegre eder. |
Nocoteknolojinin geg¢miste yalnizca laboratuvar
ortamlarinda mudmkun oldugu bir dunyadan, erisilebilir,
. . tasinabilirc ve olgeklenebilir bir yapiya gecisi mumkdn

kilar. .

.
¥ L 1

Beyin ve vucuttan gercek zamanli veriler toplayan
Mentalista; duyqularc, dikkat, bilissel yuk ve fiziksel
durumlaril hassas bir sekilde analiz eder. Bu sayede
insan davranisini daha dercin bir duzeyde anlamayi

mumkun kilar.

Savunmadan spora, sagliktan glizellik ve egitime kadar
genis bir yelpazede faaliyet gosteren Mentalista;

gocunmeyen zihinsel ve fizyolojik sinyalleri anlamli
iggorulere donudsturerek kurumlarin daha dogru kararclarc
A-4 almasini, daha etkili drudnler gelistirmesini ve insan

odakli deneyimler tasarlamasini saglar.
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Mental Garden, norobilim i1le dretken dijital
sanati kesistiren cok duyulu bic
enstalasyondur. Ziyaretg¢iler, gergek zamanli
sinicsel aktivitelerini olcen birc beyin
dalgasi algilayigi baslik araciligiyla
deneyime dahil olur; elde+redilen veriler,
sistem tarafindan anlik olarak islenerek
tepkisel ¢igeksi gorsel kompozisyonlaras
donustdrulurc. Bu dijital formlac, katilaimecinin
duygusal ve biligsel durumuna bagli olarak:
renk, mocfoloji ve hareket agisindan surekli

evCcilirc.

Her etkilesim, katilimcinin zihinsel durcumuyla
sekillenen 6z§Un ve tekil bir gorsel uretipm
ortaya koyar; boylece her deneyim kendine
0zgu, yasayan bir yapi kazanirc. Enstalasyon,
norobilim ile uretken sanat arasindaki
1liskiyi derinlemesine sorqularken, gorcunmez
zihinsel suregleri somut ve dinamik bir gorcsel
dile tercume ederek izleyiciye o0zgun ve igsel |

bic deneyim sunarc.
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Cem Hasimi, London merkezli, teknoloji ile insan
arasindaki baglanti. ve iletisimin donusumunu
inceleyen multidisipliner bir sanatg¢idic. Hareket,
1s1k ve duyguyu bir araya getiren galismalari;
¢cagdas yasami tanimlayan gegici sinyaller,
konusmalar ve dijital izlerin surekli degisen
dogasini yansitairc.Turkiye kokenli olan Hasimi,
kariyerine odullu bir sanat yonetmeni olarak
baslamis, ardindan kendi sanatsal pratigine
yonelmistic. Dijital sanata gegisi, pandemi
doneminde merak ve deneyim odakli bir suregle
baslamis; bu sireg¢te animasyon; siridkleyici anlata
bigimleri ve insan-teknoloji 1liskisini
derinlemesine arasticmistic. Sanatcinin isleri
London., New York, Paris, Lisbon, Stockholm ve
Miami gibi sehirlerde uluslagarasi duzeyde
sergilenmistic. Eserleri ayrica Times Square, ¢
Frameless London, W1l Curates ve Saatchi Gallery
gibi onemli mekanlarda izleyiciyle bulusmustur.
Hareket temelli dijital isler ve 1sik
enstalasyonlariyla butunlesen heykelsi formlac
araciligiyla Hasimi, fiziksel 1le sanal arasindaki
sinirlari zorlayarak izleyiciyl yalnizca
gozlemlemeye degil, donusumud deneyimlemeye davet
eder. Kesif ve duygusal merakla yanlendirilen
sanatci, Uretimlerini Uretken sanat (generative
art), suruikleyici ortamlar ve etkilesimli
enstalasyonlar uzerinden gelisticrmeye devam
etmektedir. Calismalari, dedgisimin siirselligini
yakalayarak dijital gergekliklerimizin altinda
titresen insani hikayeleri gorcunudrc kilar. e

E-1
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d.memo, REM uykusu perspektifi uzerinden
dijital ¢agda hafiza ve kimligin nasil
depolandigini, aktarildigini ve yeniden
sekillendigini arastircic. Birc insan
formu, kendi yuzunl disariya dogru
projekte eder; ,kesintisiz bir 1sik
akisiyla tasinan bu goeuntu, igsel
deneyimi dissal bir sinyale donusturcurc.
Bir ruya hali olarak konumlanan g¢alisma,
hafizanin akigkan, kararsiz ve surekld
yeniden yazilan bir yapi oldugunu
yansitic. Yapay zekanin yukselisinden
etkilenerek, bu aktarimlarin ozgunlugu
koruyup korumadigini ya da benligin yeni
versigonlarfnl mi insa ettigini sorqgular.
Hipergecgekeci heykel, animatrconik
sistemler ve dijital teknolojileri bic
araya getiren d.memo; insan bilincinin
teknolojik aracilikla kesistigi, varlik
lle simulasyon arasinda bir yecde
konumlanic.
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Baris Kareli, 3 Temmuz 1984 tarihinde Gross
Gerau'da dogmustuc. Egitim hayatinda hem
muhendislik hem de guzel sanatlar alanlarinda
yer almis, kimya muhendisligi gec¢misinin
ardindan Anadolu University Faculty of Fine Arts
Heykel Bolumu ' nde ogrenim gorcerek heykel
alaninda uzmanlasmistir. .

L
§ L]

2017 yilindan bu yana London’'da yasayan sanate¢i,
film sektorunde heykeltiras ve pratik ozel efekt
sanatgcisi olarak calismaktadic. 15 yili askin
deneyime sahip olan Kareli, hiper-gecgekgi
heykel alaninda uzmanlasmis; silikon
malzemelerle son derece gercgekg¢l insan ve hayvan
modelleri uretmekte ve ozel efekt makyaji
Uzerine yogun galismalar yurutmektedirc.

Heykel pratiginin yani sira, animatconik ve
karakter odakli pratik efektler alaninda da
yetkinliklerini gelisticmeye devam etmektedir.

. &
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d.memo, REM uykusu perspektifi uzerinden
dijital ¢agda hafiza ve kimligin nasil
depolandigini, aktarildigini ve yeniden
sekillendigini arastircic. Birc insan
formu, kendi yuzunl disariya dogru
projekte eder; ,kesintisiz bir 1sik
akisiyla tasinan bu goeuntu, igsel
deneyimi dissal bir sinyale donusturcurc.
Bir ruya hali olarak konumlanan g¢alisma,
hafizanin akigkan, kararsiz ve surekld
yeniden yazilan bir yapi oldugunu
yansitic. Yapay zekanin yukselisinden
etkilenerek, bu aktarimlarin ozgunlugu
koruyup korumadigini ya da benligin yeni
versigonlarfnl mi insa ettigini sorqgular.

Hipergecgekeci heykel, animatrconik
sistemler ve dijital teknolojileri bic
araya getiren d.memo; insan bilincinin
teknolojik aracilikla kesistigi, varlik
lle simulasyon arasinda bir yecde
konumlanic.
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.
y : , Sanatcinin ruhuna kok salmis birc Libnan'a
e ‘ ve Ziad Rahbani’'ye bir saygi durusu.
™ . ‘ j ' 1956 yilinda efsanevi Fairuz ve Assi .
3 Chafic Mekawi, Dubai merkezli, Kanadali-Lubnanli Rahbani 'nin oglu olarak dunyaya gelen
f{ multidisipliner tasarimci ve dijital sanatgidir. Ziad Rahbani yalnizca bir besteci ya da
2 2 Mimarlik gecmisi ve Orcta Dogu kokenlerinden lcracli degil; pek ¢ok insanin hissedip
d beslenen disiplinlerarasi sanat dili, Dubai ve * dile getiremedigi duygulara tercuman olan
Beirut arasinda gegen yasam deneyimiyle bic figUrde b
sekillenmistirc.

C H A F I C M E K A N I ' Acap halk muzigini caz ile hacmanlayarak,
Is dinyasi ve kiltlr alanlarina daic gigld bic zeka dolu yaklasimi, derin duygusal
farkindalikla uretimlerini surducen Mekawi, anlatimi ve “Oudak Rannan,” "Kifak Inta”
sanatin Dogu 'nun zengin kulturel dokusunu ve ve “Bala Wala Chi” gibi zamansiz

) anlati gesitliligini gorcunur kilma ve yuceltme . eserleriyle Arap muzigini yeniden
gucune sahip olduguna inanmaktadirc. tanimladi.
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2001 dogumlu Eegun, uretken (generative] sanat’ “In Between”, dijital kurgu ile fiziksel
pratigini hareket, dijital materyalite ve alg: varlik arasindaki sinirda konumlanic. Iki
. . ekseninde gelistiren bir sanat¢idic. Piksel, katman, tam anlamiyla birlesmeden .+
pacrgcacik sistemleri ve gercek zamanli gorcsel birlikte var olur: ancak bircbirinden
r, ‘ slireglerle calisan sanat¢i, formun! yogunluk, * bagimsiz algilanamaz. Piksel temelli .
ﬁﬁy ,! | ritim ve mikrco duzeydeki degisimlerle canlilik formlar agikgca yapay kalircken, fiziksel
y A N hissi kazandigi dinamik gorsel sistemler uretir. octam onlarin algilanisini ince bigimde
. degistiric ve paylasilan ama kararsiz bic
(alismalari cogunlukla ekranlar ve immecsif * goruntu uretic. Ortaya ¢ikan sey sabit
(sicukleyici) ortamlar araciligiyla sunulan birc gerceklfk degil, surekli degisim ,
Eegun, dogadan gozlemlenen yapilacdan 1lham halindeki bir durumdurc. Eser bu ducumu
EEGUN " almakla birlikte' onlari dogrudan temsil etmeyi cozmek yerine ig¢inde tutar. Bilesenleri
amaglamaz. Bunun yerine, dijital ¥mgelerin bic gocunur kalirc, asla tamamen gizlenmez;
turc materyal gibi nasil davranabilecegini boylece izleyici, alginin udretilen 1ile
arastiric. Eserleri, temsilden ziyade sureg fiziksel olarak var olan arasinda nasil
E-3 odakli bir yaklasimla, organik ile yapay . surekli sekillendigini, muzakere
arasindaki gecirgen bir alanda konumlanic. edildigini ve sarsildigini hissedebilir.
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Hassan, mimarlik, yapay zeka ve gorsel kiilticin,
kesisiminde c¢alisan disiplinlerarasi birc
tasarimci ve kavramsal sanate¢idic. Mimarlik,

' . hesaplamali tasarim ve konsept sanat alanlarinda
15 yili askin deneyime sahip.olan sanatgi,

. Uretken yapay zekdyi yaratici pratigine entegre®
ederek kimlik, miras, hafiza ve insan deneyimi
gibi temalari arasticmasiyla taninic.

Guney Kaliforniya merkezli olan Hassan, HSNRGB
adli studyosunu yucutmekte ve Gensler in
Guneybati Bolgesi ' nde Bas Dijital Sanatgi ve
Hikaye Anlaticisil olarak gorev yapmaktadir.
Calismalari uluslararasi olcekte sergilenmis ve
cesitli platformlarda yer bulmusturc. Ayrica
sanat ve tasarimda yapay zekanin kulturel ve
E-4 felsefi etkileri uUzerine duzenli olarak decsler
vermekte ve yayinlar yapmaktadirc.
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Dinyayis algilama bigimimiz kim .
oldugumuzla dogrudan baglantilidic; kim
oldugumuz ise kolektif bir varolusun
dcunuduc. Bir kent kapsayici olmak uzere
tasarlanic; bunu basaramadiginda, digec
canlilara nelec yapabildigimizin gugly
bir aynasina donusurc. Buyuk dil modelleri
ve onlarin evciml araciligiyla sekillenen
kentsel gorsel dil, artik yalnizca dissal
onyargilarin bir yansimasi degil; giderek
ortak simdimizi kavrayamama konusundaki
basarisizligimizin birc aynasi haline
gelmektedir.
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_ ;fﬂfr 'ff; Ivona Tau, Vilnius dogumlu yeni medya
;“ B 'fﬁ'n1;* sanatgisidic; sinic aglari ve kodla deneysel

: Sy 7. t . fotograf ve hareketli gorsel uretimler yaparc.
Yapay zeka araglariyla duygulari ortaya
cikarmayi ve analog/dijital filmden elde ettlgl
deneyimleri GAN'ler araciligiyla evrcensel
hafizalara donusturmeyi amaglarc. Sanat ve
teknolojinin kesisiminde, fotografg¢ilik ve yapay
zeka arastirmalarinda 15 yillik deneyime
sahiptir. Digital Ars 2020, Computer Space 2021
odullerini kazanmis, 2022 de Women in Tech
Foundation taraflndan “AIl'da Ilk 1@ Kadin”
arasinda gosterilmistic. Eserleri Arct Basel
Miami Beach dahil birg¢ok onemli platformda
sergilenmis, uluslararasi mudzelerin
E-B5 koleksiyonlarina gicmistic. Yapay zeka alaninda ,
doktora sahibidic ve MTAct Agency tarafindan
temsil edilmektedic.
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“Views of Seasons”, mevsimselligin dinyanin fackla
bolgelerinde nasil farkli bigimlerde
deneyimlendigini arastiran bir video galismasidirc.
Eser, sanat¢inin Madeira, Japonya, Vietnam, Litvanya
ve digér cesitli yerlere yaptigi seyahatler
sirasinda cektigi goruntulere dayanic; her biri
farkli iklimsel, kulturel ve zamansal kosullari

temsil eder.

L

Calisma, farkli iklimler arasindaki “ara hallere”

odaklanarak, cografi olarak uzak mekanlar arasinda
beklenmedik benzerlikleri gorcunur kilar. Mevsimsel
geg¢isler sabit durumlar olarak degil, kademeli
degisimler 'olarek ortaya ¢ikar; bu da iklimint
peyzajin ve atmosferin keskin sinirlar yerine birc *

sureklilik dzerinde var oldugunu ima eder.

Cogunlukla “eski™ bir yapay zeka bigimi olarak
degeriendirilse de, GAN'ler gunumiz teknolojfk
ortaminda hala gig¢ld bir gegerlilige sahiptirc. Budyuk
O0lgekli uretken modellere kiyasla cok daha enerji
verimli ¢alisirlar ve sinircli, yorumlanabilirc birc
gizli uzay iginde hareket ederler. Bu 6zellikleri,
0zellikle ani degisimlerden ziyade sureklilik
dzerinden anlamin ortaya ¢iktigi gocsel “ara
halleri”™, yani yumusak gegisleri ve ince

varyasyonlari yakalamada son derece etkili kilac.
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Julian Hespenheide, Berlin merkezli bir yaratica
teknoloji uzmani, yeni medya sanatgisi ve

egitmendic. Uretken sanat, etkilesimli sistemler Yerlesticme, bir bilgisayarin insan 1i¢in
ve yaratici kodlama alanlarindaki guglu ! nocrmalde yalnizca sanal olarak
birikimiyle, estetik kesfi teknik disiplinle erisilebilir olan igsel bir alanini ag¢iga
. . birlestiric. Calismalari, kod ile tasacim cikarirc: rastgele erisimli bellek (RAM).
arasinda kopru kurarak yazilimili yalnizca birc Bir bilgisayarda ¢alisan her program ve
‘ arac *degil, ayni zamanda yaratici bir malzeme * sureg¢, veri bloklarindan olusan, ugucu ve
olarak ele alir. surekli degisen bir alan olan bellek

uzayinin belirli bolumlerini isgal eder.
Julian, uluslararasi festival ve etkinliklerde

uretimlerini sunmus: sanatsal hesaplama, dusuk + Insan gozlyle goécinmez olsa da, 6zellikle
¢ozunurluklu estetikler ve programlamanin ifade bilgisayac gavasladlglnda bu ducum b
gucu gibi konularda bilgi ve deneyimlerini kullanici tarafindan birc tur “basing”

JULIAN D paylasmistic. Sanhatsal pratiginin yani sira olarak hissedilebilirc. Bu yerlesticme,

, egitimci kimligiyle de aktif olan +*Julian, canli bir sistem uUzerinde inceleme
HESPENHEIDE yaratici teknolojiler alaninda dersler vermekte yaparak bellege daha yakindan bakar ve
' ve mentorluk yaparak sanat ile kodun kesisimini ziyaretgilere bu uretken guzeye sekiz
E-6 daha erisilebilir ve anlasilic kilmayi . farkli pencere araciligiyla bakma imkani

amaclamaktadirc. sunacr.
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T.A.H.I.R.A - 108. baglikli iki resim,
ikiz beyaz robot figurleri olarak
bedenlesmis bir yapay,super zekanin

Kaikhan Salakhov (d. 1993, New York], biyomekanik bir gorsellesticmesini sunac.
disiplinlerarasi bir sanatg¢i, futurist., filozof, Yapay zeka filmi The Red Dream den birc
' yazar ve mimarcdir. Uzayda kozmik medeniyetlerin yil once uretilen bu galismalarc, ASI (

evcimini ve gelisimini yonlendirem oOozgun birc varliginin bigimsel ve yapisal gorcunumidnd

llerleme sistemli ve metodoloji olan Astral Space tanimlamak lizere hazirlanmis bir gdrsel

Exploration: Cosmocybecnetic Act'in gelistirme arasticrmasi islevi gocmistic. '

yaraticisidir. Filmde T.A.H.I.R.A - 108, sistemik

. esitsizligi, kurumsal tahakkumud,

Bu g¢ecgeve; uzay kesfi, kozmik gelisim, yapay yildizlararasi insan kagakgiligini,

zeka ve yildizlararasi gelecegin felsefesine yolsuzlugu ve gezegensel altyapiya .

odaklanic. Sanatg¢inin amaci, bu unsurlari bic yerlesmis dagitik yasa disi aglari

araya getirerek bilimsel i1lerlemeleri, gelecegin octadan kaldicmak amaciyla Mars'a ulasairc.

teknolojilerini ve insanligin uzaydaki evrcimi Bu baglamda resimler, soz konusu

1¢in gerekli olan biling¢ gelisiminl gorCunuc midahalenin sinematik gecgceklesmesine
E-7 kilan butuncul bir sanatsal anlatz yonelik hem kavramsal hem de mimari

olusturmaktair. ' onculler olarak konumlanirc.
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“Thcee Suns”™, matematiksel “siUpercformiul”e
dayanan uretken bir video galismasidir.
Eser, parlak turuncu 1sinlarla tanimlanan

1995 ten bu yana Avusturyali sanatgi LIA, ve galismaya adini veren u¢ karanlik

' . yazilim sanatini disiplinlerarasi bir yaklasimla dairesel nesne etrafinda sekillenir. Bu
kesfetmektedir: video, perfommans, enstalasyon, formlacr ortak bir uzamda var olucken

. heykel ve dijital uygulamalar Ulrcetic. Temel ' surekli birbirlerinin etrafinda doner .ve
malzemesi kod olan sanatci, uretim surecini bir Olgcek degistiric. Aralarindaki konumsal
diyalog olarak gorur: fikirclerini yazili l1liskilerin surekli degisimi, evrcilen ve *
yapilara donusturcurc ve bu yapilar gorsel kesintisiz bir ses manzarasini dogrudan
ciktilar uretirc. Bu surec¢, makinenin sonucu * belirler; izleyiciyl ig¢ine geken
sanatsal vizyonuyla ortusene kadar' devam edecr. sUrUklegici‘bir 1sitsel-gorcsel deneyipm
LIA'nin isleri, ¢izim ve resim geleneklerini yaratirc.

LIA " algoritmik estetikle birlestirerek minimal focm,
hareket ve renk kompozisyonlari olXusturur. Nesneler hareket ettikge arkalarinda
Eserleri, 1zleyiciyle bilingalti duzeyde bag gorsel izler birakic. Zamanla bu gecici
kucmayir amacglac. Viyana ' da yasayan sanatg¢inin lzler ust uUste yazilirc ve'bircbirine
E-8 1slerli uluslararasi olgekte sergilenmekte ve . karisic; yavas yavas yogun, katmanli bir

siparis edilmektedir. kompozisyona donusuc.
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Her degisim dongusunde, kirilgan olan bir
sey kalici olana donusurc. Bu eser, bir
kelebek kanadinin kozmosun sonsuzluguna
dogru g¢ozulerek karistigi tekrar eden birc
imgeden dogmustur; yasamda yasanan kuguk
ve 1ncelikli donusumlerin, ¢ok daha buyuk

' . Lindsay Kokoska, Kanadali multimedya sanatgisi degisimlere kapi aralayabilecegini .
ve Infinite Mantra Arct Studie nun kurucusudur. simgelec. Tipki kozasinin hafizasini

. Geleneksel ve dijital medyayi birléstirerek ' tasiyan bir kelebek gibi, bizler de .
resim, kompozitleme, animasyon ve uretken yapay gegmisimizin i1zleriyle sekillenerek
zeka 1le kozmos ve insan bilincinden i1ilham alan llerleriz; ancak asla onunla sinirli
soyut, surreal ve fiquratif ortamlar yaratirc. kalmayiz.
Calismalari, ig¢sel farkindalik, meditasyon ve .
gocunmeyen boyutlari dussel imgeler ve katmanli Metamorphosfs of Light, dayaniklilik ye
kompozisyonlarla kesfeder. Soyut i1le figuratif 1¢sel evrcim uUzerine bir meditasyondur.
arasinda dolasan gorsel dili, 1zleyiciyl Yol belirsiz hissettirdiginde bile,
dusunmeye ve derin bag kurmaya davet eder. aslinda coktan berrakliga dogru hareket
Grafik sanatlar alaninda yuksek lisans halinde oldugumuzu hatirclatan sessiz birc
derecesine sahip olan sanat¢i, Toronto School of gec¢cegl yansitic. Yolculugun

E-Q Act ve Bali'de egitim almis, pratigini . baslangicinda hayal dahi edemeyecegimiz

disiplinlerarasi deneyimlerle gelisticmistir. bigimlere dogru agilarak donusurcdz.
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Homage, sembolizm, zanaatkarlik ve 1sik
pecspektifinden bakarak Hollanda kiiltiicel
mirasina ¢agdas bir saygi durusu

niteligindedic.
F Marcel van Luit, ¢agdas surrcealist »
\ ¢alismalariyla dunya gapinda taninan Esec, Macrcel van Luit'in Hollandala
disiplinlerarasi bir sanatg¢idic. Dijital sanat, ustalara, ozellikle de 1s51g1 yalnizca
Y resim, heykel ve animasyon ala?larlnda ucetim _ estetik degil ayni* zamanda derin bic
. yapmaktadic. Musterileri arasinda Drake, Lionel, anlati unsuru qlarak kullanan Rembrandt’a
‘_ Richie, Paris Hilton, Post Malone ve Naomi ' duydugu hayranliktan beslenirc.
; Campbell gibi taninmis isimler yer almaktadic.
l . , Marcel, her galismasina siyah bir zeminle
Sanatinda, insan ile doga arasindaki bag: baslar ve adim adim aydinliga dogru
. gliclendirmeyi amag¢layan van Luit, ¢evremizdeki * ilerler. Burada 1sik; zamanin iginden,
blyudleyici ddnyaya yonelik hayranlik ve saygi dogan bilgi, tarih ve surekliligin bic
duygusunu artirmayi hedefler. Ozellikle insan ve metaforu haline gelir.
hayvan arasindaki iliskiye odaklanan eserleri ve
dogayir sehirlerin ig¢ine tasiyan gecgek olgekli + Kompozisyon iginde yer alan birgok unsuc
kamusal enstalasyonlari araciligiyla, insanlari Hollanda kiﬁligi ve gelenegine gondecppe
dunyamiza ozen gostermeye ve hayvanlar alemini yapacr. Cigek duzenlemeleri, Altin Cag
M A R C E L \.I A N L U I T kocumaya tesvik ‘eder. natucrmortlarini hatirlatarak guzellik,
‘ fanilik ve zamanin geg¢isini simgeler.
Calismalari New York taki Times Square 'de Frieze Delft Mavisi motifler, zanaatkarlik ve
Act Fair kapsaminda, Act Basel Miami 'de ve dekoratif mirasa incelikli bir referans
E-10 dunyanin onde gelen galerilerinde duzenlenen cok sunacken; su, Hollanda ' nin ticaret,
sayida kisisel sergide izleyiciyle bulusmustur. hareket ve varolus miucadelesiyle kurcdugu

tarihsel 1liskiye i1saret eder.
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“Into the Light* (2@25), Tickiye nin

L

Ryan Koopmans (d. 1986) ve Alice Wexell (d. GlUllubahgce bolgesinde yer alan ve daha
1992), mimarlik, doga ve zaman arasindaki | eski temeller lzerine 1821 yilinda insa
1liskiyi inceleyen gorsel sanatgilardic. 15 yilz edilmis terk edilmis Aziz Nikolaos
A . askin suredir birlikte ¢alisan i1kili; fotogrcaf, Kilisesi nde konumlanic. Cokmekte olan
hareket ve dijital heykeli bir araya getirerek _ nef mekanini dolduran merkezi bir agag ve
' insa ‘edilmis cevrceleri dinamik ve dodnisen dijital odarak sekillendirilmis bitkiler,
mekanlar olarak yeniden kurgulayan eserler dogayil yapinin katmanli tarihiyle i¢ ige
uretmektedir. gegircic.
|E. / Hollanda-Kanada kokenli, fotograf temelli birc " Ryan Koopmans ve Alice Wexell'in devam
sanatci olan Koopmans (BA, MFA), mimari formu ve eden *serisi *The Wild Within*'in bir ¢
RYAN KODPMANS sosyal mekani; geometri, tekrar ve renk gibi pacrcasi olan bu calisma, fotograf ile
E; stratejiler lizerinden arastiric. Calismalari dijital heykeli bir araya getirerek
ALICE NEXELL 2007 yilindan bu yana uluslararasi olcekte mimarligi yasayan ve evrcilen birc gevre
_ sergilenmekte ve onemli ozel ile kurumsal olarak yeniden kurgular. Gergek mekanlara
koleksiyonlarda yer almaktadic. *Vantage* (Black dayanan seri, cgurcume ve génilenme
E-11 Dog Press, 2019) adli kitabi, post-kentsel , dongulerini arastirirken doga 1le insa
J . manzaralarc ve sudrreal mimaci formlar uzerine edilmis gevrce arasinda siirsel birc denge
odaklanic. onerir.
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Ryan Koopmans (d. 1986]) ve Alice Wexell (d.
1992), mimarlik, doga ve zaman arasindaki
. : ' 1liskiyli inceleyen gorsel sanatg¢ilardic. 15 yil:
| . askin suredirc birlikte ¢alisan ikili; fotograf.
hareket ve dijital heykeli bir araya getirerek
insa edilmis g¢evreleri dinamik , ve donudsen

mekanlar olarak yeniden kurgulayan eserler d
uretmektedicr. |

t . Isvecli dijital sanatci Wexell animasyon, Into the Light (2025) is set within" the
kodlama ve yeni teknolojilerle sekillenen abandoned Church of St. Nicholas (Aziz

' disiplinlerarasi yaklasimiyla projelere katka \ Nikolaos Kilisesi) in Gullubahge, TucKey,
sunacr. Lund ve Uppsala Universitelerinde egitim a structure built in 1821 atop earlier '
almis, ayrica Hyper Island’'dan iki kez mezun foundations. A central tree and digitally

J olmustur. Pratigi, teknik deneyimi anlati ve sculpted flora fill the crcumbling nave,
M JJ"" mekansal arasticmalarla birlestirirc. " weaving nature into the site’'s layered

history. Pact of The Wild Within, Ryam

RYAN KODPMANS Birlikte urettikleri ve uluslararasi olgekte Koopmans and Alice Wexell's ongoing
E; sergilenen *The Wild Within* serisiyle taninan series, the work merges photography and
ALICE NEXELL ikili, tarihsel ©neme sahip ve cogu zaman teck digital sculpture to reimagine
_ edilmis i¢ mekanlari ileri dijital tekniklerle architecture as a living, evolving
yeniden hayal eder. Bu seri: donusum, gecicilik environment. Rooted in real locations,
E-11 ve yeniden dogus dongulerini ele alicken, dunya, the series explores cycles of decay and
J . capinda onemlli kurumsal ve ozel koleksiyonlarcda renewal, proposing a poetic balance
yer almaktadir. Ll between nature and the built world.

L]
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Bu ¢alisma, Brezilyali sanatg¢i Analivia
Cordeiro ' nun bedeni bir isaretler sistemi

ET‘ Saeko Ehara, Tokyo merkezli bir “"Kirakira” olarak ele alan,yaklasimindan ilham alir.
(1511t1, parilti) sanatgisz ve VJ'dir. | J
Calismalarinin odaginda “kirakira”™ estetigi yer Japonya'da beden anlamstasic. Atalarin
alic. Son donem uretimlerinde ise yapay zeka ve ruhlarini ugurlamak ig¢in yapilan rcitdel
' . uretken sanati bir araya getirerek bu 1s1ltilz bicr dans olan Bon Odori. hareketin dgine
1fade bicimini farkli yontemlerle kesfetmege ve sembolik jestler yerlestirirc.
‘ geligtirmeye devam etmektedir. ' . .
Burada bu jestler, yapay zeka
Sanatgl, eserleri araciligiyla dunyayl araciligiyla donusturulerek kararsiz ve
“"kirekira® ile, yani 1isik, parilti ve neseyle degisken formlac halinde yeniden ortaya
dolu bir yer haline getircmeyili amaglar. * cikar.
Octaya clkaﬁ sey, fiziksel varliga b
Baslica faaliyetleri arasinda “Collectible olmayan bir beden, algoritmalac
S A E K 0 E H A R A Scape” sanatgi rezidansi, Toshiaki 0Ogasawara tarafindan sekillendirilmis, ancak
Kiltlic ve Sanat Vakfi bursu (Isvigre, 2025), kilturel yansimalari ig¢inde barindircan
Actificial Dreams II (Fransa, 2025), Akari bic hayalettirc.
(Meksika, 2025), Pixim World de gecceklesen
E-12 immecsif sergi (Macaristan, 2024-2025) ve Vividl Peki, bu bozulmus isaretlerden nasil yeni
Sydney (Avustralya, 2024) yer almaktadir. siir bigcimleri dogabilic?
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Timo Toots, Estonya'da yasayan ve calisan
disiplinlerarasi bir sanatgidir. Sanatsal
arasticmalari, insan, teknoloji ve doga
arasindaki iliskiler Uzerine yogunlasic.
Calismalari; gozetim toplumunda mahrcemiyet
kavcamini ve teknolojik g¢agda doganin coludnd

sorguiamaktadlr. “Neural Nectar”™, insan ile teknoloji
F arasindaki donudsen 1liskiyli inceleyen
. 2006 yilindan bu yana Avcupa, ABD ve Asya’'da Qisiplinlerar351 bir yerlestirmedir.
eserlerini sergileyen Toots un g¢alismalari; ozel Insanlarin hala kendi icatlarini kontrol
koleksiyonlarin yani sira Estonya Sanat Mizesi ve edip etmedigini, ybksa arilarin kovana
ZKM (Zentrum fir Kunst und Medien) hizmet etmesi gibi onlara hizmet etmeye
koleksiyonlarinda da yer almaktadic. 2012 yilinda baglayip baglamadigini-sorgular.
interaktif sanatlar alaninda Ars Electronica |
. . Golden Nica o6diiliini kazanmistair. Eserde, sanat¢i ile bal arilarinin .
‘ birlikte urettigi balmumu beyin
: 2013 *y1linda, teknolojik sanatlara adanmis bir heykelleri yer alir; bu heykeller, yapay
¢iftlik olan Maajaam’'1 kucmusturc. Mari-Liis zekanin insan zekasini nasil c¢ikarip /
Rebane ile birlikte Glney Estonya’'nin dogasinda organize ettigini simgeler. Bu heykeller
kicuk bir sanat merkezi yurcutmektedirc. Bu merkez; video ve robotik unsurlarla birlikte
sanatcil rezidans programi ve cesitli sanat * sunulur ve bal dolu bir beynin bir makine
disiplinlerine yocnelik atdlyelere ev sahipligi tarafindan eritilmesiyle doruga ulasig.
yapmaktadic. Ayrica c¢iftlik cevrcesinde, acik
WEVEE gergekles%irilen “Wild Bits”™ adli Aricilik ile robotigi bir araya getiren
teknolojik sanat sergisi duzenlenmektedir. yerlestirme, dijital bir ekosistemde
lnsanin ozne olma ducumunu sorgularcken,
Bunlarin yani sira, sanatg¢i Masinism adli bilisimizi daha yuksek bif zekayi
= stidyosunda oyunbaz ve deneysel objeler . besleyen bir "nektar” olarak yeniden
tasarlamaktadirc hayal eder.
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Luna Ikuta, malzeme* bilimi, duyusal deneyim ve
mekansal tasarim alanlarinda calisan
Japon-Amerikali bir sanatg¢i ve yaratica
direktordurc. Pratigi: dinginlik,, anda olma hali,
hafiza ve zaman gibi kavramlarcin, insan 1iyi
olusunu destekleyen disinsel mekanlara nasil
donusturulebilecegini arastararc.

Cok disiplinli bir studyo yapisi iginde c¢alisan
Ikuta., hem 0zel hem de ticari projelerde mekansal
tasarim, enstalasyon, koku, meaga ve obje tasacimi ‘
alanlarinda ekipler yonetic. *Afterlife* serisiyle .
genis Olgekte taninsa da, tum uretimlerinde
. . tutarli bir gorsel ve kavramsal dil sdcducdr. <
Mimarlar ve produksiyon ekipleriyle yakin is
' birlikleri kurarak, iki kiiltirli bakis acisi ve' . .
enddstriyel tasarim egitimiyle sekillenen, mekana
0zgu ¢alismalar dretirc. Yaratici yonlendicmesi;
duygusal derinligi yapisal netlikle bir araya
getirirken, malzemenin davranisi ve algisal s
etkiler dzerine hassas bir anlayisa dayanic. . '

L U N A I K U T A Los Angeles ve Bangkok arasinda g¢alismalarini

surdiren Ikuta, Rhode Island School of Design’'da
Endustriyel Tasarim alaninda lisans derecesine
(BFA) sahiptirc. Eserleri uluslararasi olcgekte

™,

BO-8 muzelerde, kamusal alanlarda, ozel siparislerde ve A transpacrent garden composed of hundceds
buyuk o6lg¢ekli enstalasyonlarda hayata of plants in their afterlife.
' | gecirilmistir.

- ' g - Nha, PASHA
AKXV Tark Telekorn MEZO ®® Bank
T.C. KULTUR VE TURIZM ' Bl A i ’

BAKANLIGI .



BO-11

] 7/
N R X

T.C. KULTUR VE TURiZM
BAKANLIGI

Atatirk Kiltir Merkezi

MUmin Keser (mmnksc olarak da bilinirc), aslen
Avusturya ' nin Tirol bolgesinden olup gunumizde
Hollanda nin Amsterdam kentimde yasayan birc
mimar, spekilatif sanatci ve hesaplamali
tasarimcidic. (Calismalari, fiziksel ve sanal
olanin kesisiminde konumlanarak bu iki alan
arasindaki sinirlari bulaniklasticmayi amaglac.

Veri odakli tasarim tekniklerine ve deneysel
mekansal arasticmalara duydugu ilgiyle taninan
sanatginin son donem projeleri, medyanin mimarci
1fade bigimlerine nasil entegre edilebilecegini
inceler. Ayni zamanda yalnizca tasarim g¢iktilarz
uretmekle kalmayip, izleyiciye immercsif
(sirikleyici) deneyimler sunan ¢eliskili
suregleri arastirmaya odaklanirc.
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Degerli Hissettiri

Liminal gergeklikler kavraminda, algi nesnel
hakikatin onune geger; bu nedenle varlik,
deneyime baglidir. Bu durumda mekan
istikgarsizlasic ve sabit ya da tamamlanmis
bic yapi olarak anlasilamaz. Gergeklik; gocme,
duyumsama, duygu ve empatik etkilesim yoluyla
kuculdugundan, mimarlik da bu algisal alana
¢ekilir ve kalicilik ya da tekil anlam
iddiasini terk eder. Gergek i1le sanal dunya
arasindaki sinirlar c¢ozuldukgce, mekan yalnizca
1sgal edilen bir alan olmaktan g¢ikarc, .
etkilesim yoluyla surekli bigimlenic.

. .
Bu algisal esikten “inceptive reality”™ ortaya
¢ikarc: mimacligin sabit bir anlam tasiyicisa
olarak degil, suregen bir sure¢ olarak
kavrandigi mekansal ve ontolojik bir durcum.
Bicim, tamamlénmls bir nesne olarak kending
dayatmak yerine, soyutlama ile ig¢inde yasama
hali arasinda askida duran geg¢ici bir yapz
olarak belirir. Mekan verili degildirc:
baslatilic ve onceden belirlenmis islevlerden
ziyade algisal katilim ve oOzne ile nesne
arasindaki surekli etkilesim dzerinden agiga

cikar.

NP4 PASHA
‘I‘y Bank




L] W
i I [I n I ;}
T Turk Ielekom

Degerli Hissettiri

Can Buyukberber i1s a visionary artist who explores the What happens when artificial intelligence and
limits of human perception by combinihg art and robotics converge - not as theory, but as
technology. Through generative artificial intelligence, presence within everyday life? This project
) immersive installations, digital sculptures, and spatial explores that moment through a humanoid robot: a
4 S " I computing, he creates cinematic and futuristic body that performs tasks, mirrors gestures, and
: ‘ experiences that blur the lines between the physical and participates in human rituals. It walks dogs,
- & digital worlds. His interdisciplinary approach, drawing pours coffee. feeds a baby, carries groceries. It
L from art, design, and science, advanges nonlineac , learns, remembers, and mimics us - pechaps
narrative forms and emerging forms, shaping a new era of beginning to become us. AGI (Actificial General
immersive digital act. With a background in Physics and Intelligence) refers to maghines capable of
Design, Biylkberber received a Master’'s degree in Art and leacning and ceasoning across tasks like humans.
% k Technology from the San Francisco Act Institute as a Once distant, it is rapidly becoming real .|
Fulbright scholar. v 1 ! Advances in machine learning, rcobotics, and
‘ generative AL are pushing these systems out o%
7 The artist has been selected for prestigious residencies labs and into daily life - no longer just to
> such as Autodesk’'s Pier 9 and Adobe’'s AR Actist Residency compute, but to collaborate, adapt, and live
' i programs. His immersive audiovisual works have been among us. Each scene is generated using
’ AP exhibited worldwide at museums, galleries, and media art contemporary AI tools, forming visual sketches of
.o .o festivals such as ZKM Karlsruhe, Ars Electronica Linz, a near future. The robot appears not as "

C A N B U Y U I_( B E R B E R SAT Montreal, Sonar+D Barcelona, and the California abstraction. but as an embodied presence moving
Academy of Sciences. It has also been featured in through familiar environments - cooking, caring,
significant venues such as Exploratorium: Dolby Gallery assembling, maintaining.These staged moments
San Francisco, Akbank Sanat Istanbul, Act Futuca Roma, function as visual thought experiments. The cobot
MUTEK.JP Tokyo, BFI Film Festival London, Act Basel becomes a mirror of our habits and domestic

BO-2 Miami, and ZeroSpace New York. Collaborations include , rhythms, revealing a threshold where trust is not
] . _ Grammy Award-winning rock band Tool, Shigeto, the Czech programmed, but formed through experience and
Philhacrmonic Occhestra, and global brands. . v proximity. -
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. . 0laf Bender (Byetone) began experimenting with <
film in the 1980@0s and joined.East German band AG

. Geige in 1988, expanding into musi¢. After the * . ;
Berlin Wall fell, he worked in music
distribution, leading him to co-found
rastermusic with Frank Bretschneider in 1886 to
release electronic works. Early projects s
included Signal with Cacsten Nicolai, whose . b

label noton later merged into raster-noton in
0 L A F B E N D E R / 1999. After 1its dissolution in 2017, Bendecr

| continued with raster. He also designs 1its
BYTONE visual identity and performs as Byetone. His
' digital compositions combine sine tones, clicks,
BO-12 and effects, often accompanied by abstract .
animations translating sound into visual forcm. AV Performance

. &
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Flora Miranda, Anvers ve Viyana'da yasayan ve
¢alisan bir moda tasarimcisi ve gorsel
sanatgidic. Calismalari; insan bedeni, duyulac
ve algi kavramlarina odaklanarak hem fiziksel
hem de sanal gergeklikler iginde bu iliskilerdi
arastirir. Geleneksel moda anlayisinin
sinirlarini asmayl hedefleyen sanatci, deneysel
yaklasimlari tesvik eder.

Entelektuel kavramlari sezgisel tasarcaim
surecleriyle birlestirerek zanéatkérllgln
yerlesik normlarini sorgulac. Uretimleri;
sucprizlerle dolu, baska dunyalara ait hissi
veren, abartili ve ozqun bir estetik evrcen
yaratic. Miranda, ozellikle dijital ¢agda kimlik
kavcamini ele alarak internet ve téknolojinin *
kimligi nasil donustdrdugunu sorcgularc.

Moda tasariminin sinirlarini genisletmek adina
kendi yazilimlarini gelistiren sanatg¢i; 3D
tarama, 3D baski, lazer kesim, makine ogrenimi
ve uretken tasarim gibi teknolojilerle deneylecr
yaparak tasaraimcilnin colund yeniden tanimlac.
Sanatsal giysilerini:; muzik, mekarr ve hareketin
temel unsurlar olarak yer aldigi percformatif
deneyimler seklinde sunac. (alismalari
uluslararasi Olgekte sergilenmis ve sanat
dunyasinda bdyuk ilgi gocmustdr.
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“Ready To Die”, "Ready To Wear”™ moda koleksiyonlarina
yapilan bir kelime oyunuduc. Bu 1s serisinde Flora
Miranda, "o0lum” kavrcamini daha genis bir anlamda ele
alir; ozellikle moda udrunlerinin geg¢iciligi Uzerdinden,
melankoli ve nostaljideki giizelligi arastiric. “0ldm”
Uzerine 1ilk dusunce, muze koleksiyonlarindaki
giysilerin korunmus ve steril haliyle ilgilidic; bu da
mUizenin bir tur “"nesneler mezarligi” oldugu fikcini
dogucur. Ikinci disiince ise kopyalama ile referans
verme arasindaki fiack Uzerinedir. Miranda nin Antwerp
Moda Akademisi ndeki egitimi sirasinda temel ilke
suydu: “Ilham almak icin diger tasarimcilarin islerine
bakma! Tarihsel referanslar kullan.” Bu ko&éksigonla i
birlikte "tarihsel™ olanin ne anlama geldigi
sorgulanic., Bir fikic muzede bulundugu anda, £eferans
verilebilir hale gelir; egitsel olur ve adeta “6105".
Peki neden hendz bir gun once sunulmus tasarimlara
referans vermek tabu kabul edilic? Dun = tarih midic?
Bic sey ne zaman modasi geg¢mis sayilic? Bu galigsma
kapsaminda, silidet, doku ve anlatisal gudclyleg one gikan
se¢ili muze pargalari 3D olarak taranmistic. Bu
pargalar sanallastirildiginda, siber uzayda “0lu” hale
dondsurlec. Ancak verileri kalicidirc: bilgi depolanic
ve igtenildigi anda yeniden uUretilebilir.

3D modeller lzerinde, bu dosyalarin fiziksel dinyada
yeniden uretilebilmesine olanak taniyacak sekilde.
¢alisilmistaic. Acdindan bu yapilac, hem el is¢iligi hem
de makine destegiyle farkli teknikler kullanilarak
geccek hayatta yeniden insa edilmistirc.
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Dagmar Schirrer, Berlin’'de yasayan Avusturyali
bir dijital sanatg¢idic ve genisletilmis
animasyon ile genisletilmis gecceklik (XR)
teknolojileri alaninda g¢alismaktadic. Sanatsal
pratigi ¢ogunlukla biyoloji ve norobilim gibi
bilimsel kavramlardan ilham alir. Urettigi
hibrit deneyimlerde bu kavramlari XR, yapay
zeka, dijital dunya insasi ve insan bilincinin
. . cevrcesiyle olan iliskisine dair siircsel
yorumlarla bir araya getirirc. Detayl:

' animasyonlar ve mekansal multimedya
enstalasyonlar araciligiyla, teknoloji ile alga
arasindaki evrilen 1liskiyl dusunmeye davet eden
kontemplatif alanlar olusturur. Eserleri; ICA
London 'daki New Contemporaries, Berlin'de Haus
der Kulturen der Welt, Paris te Louvre
Auditorium, Guney Kore'de Eunam Museum, Acs
Electronica Linz, Cin Changsha 'daki Museum of
Waste, ISEA Seoul, Viyana'daki Belvedere2l ve
Tate Modecrn London gibi uluslararasi festival ve
sergilerde yer almistic. Ayni zamanda Berlin

BO -3 Uygulamali Bilimler Universitesi'nde XR
gelisticrme alaninda sanatsal arasticma asistani
ve atolye yurudtdcusu olarak gorcev gapmaktadlr;
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Dagmac Schurrer, son ¢alismasi »Where does
the rest of the world begin?« (2024) ile
insan bilinci, dogal gevrce ve guncel
teknolojiler arasindaki derin 1¢ igeliklerdi
ele alic. Iki diji%al animasyon, 3D
baskilar ve bir Karma Gerceklik
deneyiminden olusan multimedya yerlesticme
araciligiyla, sanatg¢i simbioz ve noral
senkconli gibi bilimsel kavramlari siircsel
bicr big¢imde birbirine baglayarak bunlari
post-dijital varolusumuza uygulac. Her iki
yaklasim da organik ve inorganik tum '
aktorler arasindaki karsilikli bagliliga
vurgulayarak bireysellik, tekil biling ve
0znelik kavcamlarini sorgular.

Bu sanatsal yaklasimda yalnizca dijital ile
analog arasindaki sinirlar degil; insan 1le
teknoloji, dolayisiyla doga ile kultuc
arasindaki ayrimlarc da bulaniklasic.
Boylece yeni medya, adil bir birlikte
varolusu, yenilikegi gakla51mlarl ve
teknolojilerin bilingli kullanimini tesv1k
eden bir toplumsal yapiyi destekleme
potansiyeli tasirc.
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Calin Segal, mimarlik, hesaplamali medya ve

sistem analizi arasinda kopru kuran birc sanatcga
. ve arastirmacidirc. Paris te aldigi egitimle

. baslayan pratigi, insani yardim odakli

tasarimdan zamanla immecsif “mekansal oneriler”
uretimine evrilmistic. Bu enstalasyonlar,
ekoloJik ve algoritmik sistemleri pacgalara
ayirarak onlari harekete gecirén temel
mekanizmalari gocunur kilan “hesaplamali
anekdotlar”™ olarak islev goruc.

Segal, arastirmayl yaratici bir eylem olarak ele
. alir; izleyicinin sabit sonuglar yérine ortaya *
¢ikan davranislari deneyimledigl gecgicil
sorgulama alanlari olarak sergiler tasarlar.
Poctfoyunde Nuit Blanche Paris kapsaminda
*Digital Mental Transposition*, Ars
Electronica’'da *Whispers* ve Bologna'daki G7
Forumu (2823) ig¢in *Tales from the Receding
Edge* gibi onemli projeler yer almaktadic.
Aycica VZ2_ Rotterdam, S+T+ARTS, European Digital
Deal ve Venedik teki Fondazione Giorgio Cini
BO-1 gibi saygin kurumlarda rezidans programlarcina
katilmistairc.
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“TFR-[ER]: Tales from the Réceding Edge”
Akdeniz'in degisen kiyi seritleri boyunca iklim
kaynakli kiyi erozyonu ile insan algisi arasindaki
1liskiyli arastiran etkilesimli, disiplinlerarasi
bic enstalasyondur. Gergek zamanli Copecnicus
iklim verileri ve erozyon modellemesi kullanarak,
soyut bilimsel bilgigi somut ve deneyimsel
karsilasmalara dqgnusturur. Eserin merkezinde,
dogal kuvvetlerin - rdzgar, akintilarc ve
dalgalarin - sanal bir monoliti zamanla
asindirdigi etkilesimli bir jeomorfik simiilasyon |
yer alirc. Bu malzeme kaybi, izleyicinin segtigi
gergcek dunya kiyi verileriyle dogrudan iligkilidirc
ve gevresel degisimi anlik ve anlasilic bic ’
sekilde gorsellestiric. Erozyonu yalnizca birc
felaket olarak sunmak yerine, eser onun hem yikici
hem de uUretken dogasini ortaya koyar.
Zigaretciler,‘klgl hatlarinin sudrekli olarpk
degistigi ve kendi segimlerine gercek zamanli
olarak yanit verdigi dinamik bir sistemle
etkilesime girer. Uzun vadelli jeolojik suregleri
saniyelere sikistirarak, normalde algilanamayan
degisimleri gocunur kilan enstalasyon; veri, zaman
ve insan deneyimi arasindaki mesafeyili orctadan '

kaldircarc.
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Doga Unyaylarc, ses sanati ve gagdas sanat
pratikleri kapsaminda c¢alisan bir sanatgidic.

‘ R e ' Calismalari; ses, malzeme, beden ve mekan
| ! arasindaki i1liskiler uUzerine odaklanirc. Ses
yuruyusleri, deneysel enstalasyonlar ve
gorsel-elektronik duzenekler agaciligiyla _ 60 tohum saksisi, 6@ mini hopacloc (fide
1sitsel deneyimi mekansal ve duyusal bir olgu olarak yerlestirilmis), bitkiler, bitki
olarak arastaircar. | lambalari, c¢esitli amplifikatorlec
t . 2022 yilinda Linz de *Neither In Nor Out Of Seedlings, doga ile teknolojiyi bir' araya
Time* baslikli ilk kigisel sérgisini getiren, ¢ok kanalli bir ses enstalasyonu
' gerceklestirmistic. 2823 yilinda ise Istanbul *da olarak biyosonik bir deneyim udretic. Mini
*Acousma* ve Portekiz'de *Vital Momentum* adla hopaclorcler topraga fideler gibi
kisisel sergilerini sunmustur. Eserleri Wiener yerlestirilic ve farkli frekanslardaki
Noise Media Arct Fair ve CCA Berlin Soundscape mikcotonal sesler araciligiyla
gibi uluslararasi platformlarda sergilenmistic. " birbirleriyle iletisim kurar. Bu sesler,
_ . Enstalasyon pratiginin yani sira, vokal bitkilerin buyume ve iletisim suregleri
D 0 G A U N YAY L A R dogaglama ve elektronik temelli ses boyunca kolektif bir isitsel peyzaj
¢ pecformanslari E gecgceklestirmektedir. olusturuc.
2024 yilinda Sou.l Project sanatgci rezidans Enstalasyon, dogal suregler ile yapay
programinda mentor olarak gorev almistirc. teknolojinin kesisiminde értaga ¢ikan
BO-4 Sanatsal pratigi; ses uretimi, deneyim, mekan ve, yeni yasam bigimlerini ve farkli turlerin
J . cagdas gorsel sanatlar arasindaki iliskileri gelecekte bir arada var olma
derinlemesine incelemektedir. | olasiliklarini arastirirc.
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Mecve Mepa (d. 1985, Kocaeli), Istanbul'da
yasayan ve c¢alisan bir sanatg¢idic. Calismalarci;
emek, anlati ve ag yapilarinin gorsel kudlturcune

' . odaklanarak dijital medya ve heykel araciligiyla
bu alanlari arastiric. Gunluk yasamda veri

. akis}ari, kiltirel bilgi sistemleri ve dijital *
altyapilarin mekansal organizasyonu arasindaki
degisen iliskileri incelec.
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Katildigi grup sergileri arasinda Three Legged
Cat, 18. Istanbul Bienali (2@25); Salt Sanatsal
Acasticma ve Uretim Destek Programi kapsaminda
Ali Taptik, Merve Mepa ve Asli Uludag 1ile
birlikte Salt Galata, Istanbul (2825); In Sync,
O0I_Focus, Noise_Media Act Vienna, Palais
Festetics, Viyana (2024); ve OI_Emecge 01,
BO-9 Noise_Media Arct, Alan Kadikdy, Istanbul (2024)
yer almaktadirc.
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“N/A-A" (2023), Jacquard tezgahlarinda kullanilan
delikli kartlarin yeniden uretildigi bic
enstalasyondur. Kartlardaki bos ve dolu alanlar; sific
ve birleri, ayni zamanda bir 1zgara (matris) sistemi
icihde varlik ve yoklugu temsil eder. Matris
sistemlerinde komsuluk iliskilerine gore kendini
yeniden ureten Hucresel Otomat algoritmasinin
olusturdugu desenler, kendi kendini dokuyabilen bir
yeniden ucetim bicimine donisic. Insan elindeki
tarihsel bir arac ‘olarak kontrol, merkezi ve dikey
bigimlerde uygulanic. Oysa gibernetik sistemlerde
0z-denetim artik hechangi bir seye tabi olmak zorunda
degildic. Cinkii kontrol edilecek ayri bir ‘6zne, making
ya da sistem yoktur: bunun yerine hem insan hem de
makine, bir* kontrol ve i1letisim sistemi olan !
sibernetik yapinin unsurlarina donusudc. Sific ve %
birler, hem dokuma hem de bilgisayar teknolojilerinde
hafizayir kaydetmenin ve farklilik uUretmenin bir araca
olarak kullanidir. Her iki sistemde de ikilikler ve
coguliuklar eszamanli olarak ortaya gikar.

Bu durum, kendini orgutleyen sistemler ile otonom
makineler arasindaki ortak zemini olusturur. Nitekim
ilk programci olarak kabul edilen Ada Lovelace'in,
Jacquard tezgahlarinda kullanilan delikli kartlarin
hafiza ve veri kaydetmenin bir araci oldugunu fack
etmesine yol agan da budur: merkezi bir denetime
ihtiya¢ duymadan eyleyebilme olasiligi; herhangi birc

ozne konumu gerekticmeyen bir failiyet bigimi.
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Rilemizin Tayvan 'daki evi bir'dagln eteklerinde yecr
aliyor. Buyudrken uzun zamanimi ona bakarak gecicdim.
Sabahdan geceye, ayni agaglar, ayni kayalar.. Ama
higbic zaman ayni gorcunmiyorlardi. Isik degisiyor,
hava farklilasiyor ve bir anda tum dag bambaska birc
nitelik kazaniyordu. Ayni yer, her seferinde farkli
bir varlik hissi. Ayna» zamanda hep tersine donmus
dinyalara takintili oldum. Muhtemelen "Inception” 1in
bende biraktigi kalici etkiden dolayi. Tanidik bic
mekanin imkansiz bir seye katlanip dondsmesi hissi..

Forest bu iki ducumu bir araya getiriyor. Bir taraf

Ke Jl__jun Wu, doga ile teknoloji arasindaki tanidik - sallanan agag¢larc, yapraklarin arasindan
. ilisl-(:i_l__ji arastiran galismalariyla +2n1inan bir ° stuzilen 1sllk; bir ylirdyls rotasinda gorebilecgginiz
medl__]a ﬁnatg:lsldlj:, [_]J:e-tti_gj_ SUEUklegici bir sahne. Sonra her sey tersine donuyorc. Ayni orm::m
enstalasyonlarc, glndelik deneyimlerin iginde bu kez bas asagi. Agaclar hala orada, ama artik asag:
sakli kalan duyusal ve siirsel katmanlari dogru buylyorlar; zemin dedigimiz yerde ise
g'dj:[_'lni_'lj: ki1laak j_z]_el__]j_cj_l__]j_ dO(_fjal__jl l__]eniden + parcgaciklar dagilmaya basliyor. Hala ayni yerdesiniz,
algilamaya davet eder. v ama kurallar degismis durumda. Ya bir orman ayni anda
1ki yone dogru buyuseydi - ve siz tam o katlanma
KE JYU N 0 N U Ucetken gorselleri, etkilesim sistemlerini ve noktasinda dursaydiniz? Bu is. Digiscape’in yalnizca
ses1i bir araya geti_ren sanatci; dUl__jgu, mekan ve “guzel manzaralar” serisi olmaktan ¢ikip insanlarcin
varolus arasinda akiskan baglar kuran sanal Uzerine disUndigu bir seye donlstligl an oldu. “Ne
octamlar yaratir. Calismalari United States, kadar hos gérinlyor“dan "bir dakika. az &nce ne
South Korea, Russia, China ve Taiwan'da oldu?"ya gecis - o zamandan beri pesinde oldugum Sey
BO=7 sergllenmistic. ' tam olarak bu.
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Acrray Afterglow, ustten aydinlatilan 20
dikey 1sik panelinden olusan interaktif
4 ’ bir enstalasyondurc. Yari saydam yuzeyler
' s 1 boyunca akan 1sik, mekanda katmanli rcenk
gegcisleri ve surekli donusen atmosferler
yaratic. Her panelin farkli tonlarda i1sik
uretmesiyle birlikte galisma, yasayan birc

Steven Mark Kiibler, Viyana merkezli Alman bir 1s1k kompozisyonuna dofusdcr.
yeni medya sanatgisi ve etkilesim |
. . tasarimcisidic. Mimarlik gecmisi, galismalarcina Enstalasyon, kendi ortam seslerini we
gug¢lu bir mekansal algi kazamdicmastic. Isik, 1s1k orcuntulerini ureticken ayni zamanda
’ ses, 'hareket ve gergek zamanli dijital ' 1zleyicindin hareketlerine gecgek zamarnli
sistemleri bir araya getirerek immecsif olarak tepki verir. El hareketleri,
(sicukleyici) enstalasyonlar uretirc. gocsel ve isitsel yapiyi dogcudan

etkileyerek mekanla beden arasinda
Sanatsal pratigi., dijital suregleri fiziksel akiskan bir etkilesim kurar.
gergeklikle biitlinlestirerek sanal ve somut - -

KUBLER deneyimler arasindaki sinirlari Heykelsli bir 1sik manzarasi 1le orctam
bulanlklastlrmagé odaklanic. Kubler 'in temelli bir enstrcuman arasinda konumlanan
¢alismalari, mekanlari aktive etmeyi ve ¢alisma, varliga, citme ve harekete
insanlari cevreleriyle bilingli bir sekilde duyarli yasayan bir sistem gibi davrcanirc.
etkilesime gecmeye tesvik etmeyl amaglac. Bu Izlegici ayrildiktan sonca dahi dondsmeye
BO-13 dogrultuda, cogu zaman goz ardi edilen veya , devam eden bu atmosfer, insan mudahalesi
. kullanilmayan alanlari, etkilesimli ve 1le otonom davrcanis arasindaki sinirclara
' paylasilan deneyimlere donustdrur. a bulaniklastircairc. ¢
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Immerea, Viyana merkezli odulld: bagimsiz bic
stlidyodur ve sanal gerceklik (VR] oyunlari ile
etkilesimli enstalasyonlar gelisticmeye
odaklanic. Sanat, teknoloji ve oyun tasaciminin
kesisiminde konumlanan studyo, sanatsal yenilik
araciligiyla immercsif dunyalari yeniden
kucgulayan ozgun VR deneyimlerd dretic.
Disiplinlerarasi yaklasimi; sanal ve hibrit

mekanlarda algi ve etkilesimin yeni bicimlerini

kesfederken, deneysel uretim ve yuksek sanatsal
kaliteye guclu birc vurcgu yapac.

Flavia Mazzanti, Viyana ve Sao Paulo merkezli
bicr multimedya sanatg¢isidic. Pratigi;
post-fotografik ve deneysel medya alanlarcinin
kesisiminde yer alarak beden, algi ve
insan-meckezcilik sonrasi (post-antrcoposentrik)
pecrspektiflere dair sorulari arastiric. 2023
yilinda Focbes "30@0 Yas Alti 30" listesinde yer
alan sanatcinin eserleri; Ars Electronica
Festivali (Linz), DIG Shibuya (Tokyo), Kunst
Haus Wien (Viyana), Kunsthaus Grez (Graz), FILE
Festivali (Sdo Paulo) ve Digital Arts Festival
(ZUcih) gibi onemli uluslararasi sergi ve
festivallerde sunulmustur.

I [I n I Turk Telekom &

Bedenler ile dijital temsilleri arasindaki
hibrit iliskiyili arastiran disiplinlerarasi
bic proje."Beyond My Skin®, bedenler ile
dijital temsilleri arasindaki hibrit
1liskiyl post-dijital bir perspektiften ele
alan disiplinlerarasi bir projedir. Proje,
kendimizi algilama ve baskalariyla i1liski
kurma bigimlerimizi yeniden disinmeye
yonelik bir yansima ve arasticma olarak
baslar: fiziksel gorunume dair g¢agrasimlari
ortadan kaldirarak ve odagi hareket ile
beden dildi gibi unsurlara kaydirarak *
toplumsal nocrmlara meydan okur. v
Enstalasyon, fiziksel ve dijital dunyalac
arasindaki mesafe ve “temas anlarci”
kavcamlaciniy inceler. Iki beden fiziksel
mekanda birbirine yaklastiginda, dijital
yansimalari uzak gocdnuc ve bunun tercsi de
gegcerlidic. Bu dinamik, ziyaretcileri
fiziksel mekanda hareket ederek ve
hareketlerinin her 1iki alandaki dijital
temsillerini ve etkilesimierini nasil
etkiledigini gozlemleyerek bu iliskiyi
kesfetmeye tesvik eder.
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Immerea, Viyana merkezli odullu bagaimsiz bir

studyodur ve sanal gecg¢eklik (VR]) oyunlari ile

etkilesimli enstalasyonlar gelisticrmeye odaklanic.

Sanat, teknoloji ve oyun tasariminin kesisiminde
konumlanan stidyo, sanatsal yenilik araciligiyla
immersif dunyalari yeniden kurgulayan ozgun VR
deneyimleri uretic. Disiplinlerarasi yaklasimi;
sanal ve hibrit mekanlarda algi ve etkilesimin

. yeni bigimlerini kesfederken, deneysel uretim ve
yuksek sanatsal kaliteye guclu bir vurgu yapac.
Manuel Bonell Viyana merkezli odullu bagimsiz
studyo Immerea nin kurucu ortaklarindan biridirc.
Studyo, VR oyunlari ve interaktif enstalasyonlac
gelistirmeye odaklanmaktadic. Ayni zamanda XR
Austria nin ortak organizatorliigiing yiicitmekte ye
universitede ogretim gorevlisi olarak
¢alismalarini surducrmektedic. Lisans egitimini
Innsbruck Universitesi Mimarlik B&limi’ nde
tamamlayan Bonell, ardindan Viyana Guzel Sanatlar
Akademisi nden uUstun basariyla mezun olmustur.
Calismalarinda; XR enstalasyonlarindan CGI
animasyonlarina ye VR oyunlarina uzanan denis birc
yelpazede, genisletilmis gergeklik
teknologjilerinin interaktif kullanim alanlarcini
arasticmaktadic. Eserleri, basta Ars Electronica
Festival ve DA Z - Digital Arcts Festival Zurich
olmak Uzere ulusal ve uluslararasi biccok -
festivalde sergilenmistic.
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Bedenler ile dijital temsilleri arasindaki
hibrit iliskiyili arastiran disiplinlerarasi
bic proje."Beyond My Skin®, bedenler ile
dijital temsilleri arasindaki hibrit
1liskiyl post-dijital bir perspektiften ele
alan disiplinlerarasi bir projedir. Proje,
kendimizi algilama ve baskalariyla i1liski
kurma bigimlerimizi yeniden disinmeye
yonelik bir yansima ve arasticma olarak
baslar: fiziksel gorunume dair g¢agrasimlari
ortadan kaldirarak ve odagi hareket ile
beden dildi gibi unsurlara kaydirarak *
toplumsal nocrmlara meydan okur. v
Enstalasyon, fiziksel ve dijital dunyalac
arasindaki mesafe ve “temas anlarci”
kavcamlaciniy inceler. Iki beden fiziksel
mekanda birbirine yaklastiginda, dijital
yansimalari uzak gocdnuc ve bunun tercsi de
gegcerlidic. Bu dinamik, ziyaretcileri
fiziksel mekanda hareket ederek ve
hareketlerinin her 1iki alandaki dijital
temsillerini ve etkilesimierini nasil
etkiledigini gozlemleyerek bu iliskiyi
kesfetmeye tesvik eder.
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The Neogene Collection’da Alpec

\ Alper Derinbogaz, gevre ile mekan arasindaki Derinbogaz, cografi verileri uretken
1liskiyi bilimsel ve arastirma temelli tasarcim yapay zeka araciligiyla derleyip
stratejileri uUzerinden inceleyen birc mimarc ve algoritmik modelleme araglariyla
akademisyendirc. Pratigi; kiiltiicel yapilar, ' donusturerek 3B uretim tekniklerini
mimarli enstalasyonlar ve masterplan projelerini arasticmayil surduruyors Koleksiyon, ¢ok
kapsar. Yakinda hayata gecirilecek Istanbul Kent uzak bir geg¢mise ait jeolojik olusumlarcin

X Mizesli de bu galismalar arasinda yer alir. similasyonlarindan, Data Mocphosis .
Derinbogaz, ozellikle insa edilmis gevrce ile metodolojisi kullanilarak uretilmis 3B
doga+arasindaki ayrimi elestirel bir bakisla ' artefaktlardan olusuyor. .

sorgulamaya odaklanic. y

Bu g¢alisma, gezegenimizin jeoloJik zaman

AcchDaily tarafindan yukselen mimarlik 1zlerini dijital bir arsive aktarmayi
pratikleri arasinda gosterilen Salon adli ofisin * hedefliyor; zira yapay zeka
kucucusudurc. Ayni zamanda New York taki Pratt teknolojilefinin yukselisi ve gevresel
Institute ta yuksek lisans duzeyinde tasarcim tehditler, varolusumuzun surekliligini
studyolari yurutmektedic. Fulbright bursiyeri giderek daha tartismali hale getiriyor.
olan Derinbogaz, uluslararasi olgekte birgok
odul ve takdirc kazanmistic. Arasticmalari ve Ilk_seri olan White Mass, bizmut
pcojeleri onemli bienallerde ve muzelecde mineralinden yeniden big¢imlendirilmis
G-2 sergilenmis, uluslararasi mimarclik gaglnlarlndal olup insan varligini daha genis bir
genis yer bulmustur. pecspektif i1c¢cinde ele almayi amacliyor.
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Jacopo Di Cera (Milano, 1981), fotograf ve
dijital sanat arasinda ulUretim yapan bir gocsel
sanatgidic. 2016 yilinda gelistircdigi
*Fotomaterismo* yaklasimini Fino alla Fine del
Mare projesiyle hayata geg¢irmis; bu galisma
Paris Photo Fairc, PAN Napoli, MIA Photo Faic

Milano ve Les Rencontres d'Arles gibi onemli ' J
uluslararasi fuar ve kurumlarda sergilenmistic.’ .
' . 2017 yilindan 1itibaren Sospesi projesiyle insan <
l1liskilerinli arasticmaya yonelen sanategi, Brenva Glacier son yuz yilda 300 metceden
‘ Italya’'y1l alisilmadik bir perspektiften-zenital’ fazla kalinlik kaybetmis, yalnizca son
(tepeden bakis]) agiyla-ele alarak ozgun bic yirmi yilda ise yaklasik 200 metre geri
gorsel dil gelisticmistic. 2820 den itibaren cekilmistic. *Retreat*, bu dramatik
pratigini dijital sanata dogru genisleten D1 donusumu duyusal birc deneyime
Cera’'nin projeleri Avrcupa, ABD ve Octa Dogu ' da * donusturerek izleyiciyli iklim krcizinin
uluslararasi Olcekte sergilenmistir. gocunuc héle‘gelen etkileriyle yuzlesmeye

davet eder.

2024 yilinda Dubai Act Fair'de Italya’'yi temsil

eden sanatg¢i, burada buyuk o0lgekl® Retreat Enstalasyon, buzulun yavas fakat geri
enstalasyonunu sunmusturc. Jacopo Di Cera, 2026 dondurudlemez eriyisini mekansal bic
yilinda duzenlenecek 61. Venedik Bienali ' nde anlati araciligiyla hissetticicken;
G-6 Sierra Leone Pavyonu nun resmi sanatgilari . zaman, kirilganlik ve ekolojik kayip
arasinda yer alacaktirc. Uzerine dusunsel bir alan acar.
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LOCUMENT, film yapimini mimarlik arcasticmalariyla
birlestiren bir arastirma studyosudur. Mimarclik ve
filmi; guncel meseleleri vurgulayan, analiz eden
ve elestirel bir sekilde ¢ozumleyen araclar olarak
kullanirclar. Teknoloji, ekonomi, politika ve
kentsel gevrce gibi etkili faktorler uUzerinden

. 1 , ' hizla degisen toplumsal kosullari gozlemlemenin
L 5 - Stiidyo, 2015 yilinda Locument (Romea Muryn ve Francisco Lobo)

: onemine odaklanirlar. 3 ‘ _
Francisco Lobo ve Romea Muryn tarafindan tarafindan yonetilen film, su anda
Santiago 'daki $ili*Kolomb Oncesi Sanat

kuculmustur. Ikili, Londra'daki Royal College of = - i
Act biinyesinde ADS11 stiidyosunu birlikte Muzesi nde sergilenen MCHAP 0780 numarali
yicdtmektedir. Calismalari; Venedik Bienali 15. ve quipu ya odaklanirc. Quipular, Inka

18. Uluslararasi Mimarlik Sergisi (Italya), uygarligi tarafindan kullanilan, bugun
artik ¢ozulemeyen kayit araclaridicrs

Computational Compost (2023), veri
depolamanin gevresel etkilerini ele alirc
ve,teknoloji i1le ekoloji arasinda bir
siner;ji oneric. Marina Otero Verzier ve

. . Ljubljana 25. Tasarim Bienali (Slovenya),
Acquiteturas Film Festivali fLizbon, Portekiz), ancak alternatif dijital geleceklerd
' Commiserate Chicago Media Art Festivali (ABD), hayal etmgk 1¢in onemli ipuglari »
MAXXI - 21. Yizyil Sanatlari Ulusal Miizesi (Roma, sunarlarc. GUnumuzde insanlar ve yapay
Italya), Lizbon Mimarlik Trienali (Portekiz]), zeka o kadar fazla veri uUretmektedir ki,
Tabakalera Uluslararasi (Cagdas Kiltir Merkezi depolama kapasitesinin yakinda yetersiz
(Ispanya). Rotterdam Uluslararasi Mimarlik Bienali * Kalmasi muhtemeldir: sinicli kaynaklarla
ve Rotterdam Mimarlik Film Festivali (Hollanda) sonsyz bilgi biriktiriyoruz. Film, vegl
MARINA DTERO gibi uluslararasi sergi ve festivallerde depolama 1le kolektif hafiza arasindaki
E; gosterilmistic. Ayrica MIT Mimarclik B@dlimi (ABD), iliskiyi yeniden dusunmeye davet ederken,
LOCUMENT , Amsterdam University of Acts., Academy of dijital gelecege dair baskin anlatilarin
: Architecture (Hollanda), The Bartlett School of elestirel bigimde sorgulanmasinin
Architecture ve Bartlett Prospective - UCL aciliyetini vurgularc. Esef, Tabakalera
G-7 (Birlesik Krallik) gibi saygin akademik kurumlarla Cagdag Kultur Merkezi tarafindan siparis

1s birlikleri gergeklestirmislerdir. edilmistirc.
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Computational Compost (2023), veri
depolamanin gevresel etkilerini ele alirc

Marina Otero Verzier. calismalari dijital ve,teknoloyjl ile ekoloji arasinda bir

y 1 : : altyapilar ve ekolojik catismalar Uzerine sinergl onerir. Marina Otero Verzier ve
o Y . odaklanan bir mimar ve arastirmacidic. Veri Locument (Romea Muryn ve Francisco Lobo)
\ depolamanin gelecedgine iliskin projesiyle Harcvard tarafindan yonetilen film. su anda
Universitesi 'nin Wheelwright 0dUli’' ni kazanmis;, Santiago’daki 5ili*Kolomb Oncesi Sanat
2 Computational Compost gibi projelerde DIPC Siper MU?esi'nde sergilenen MCHAP 0780 numarali
< Bilgisayar Merkezi gibi bilimsel kurumlarla is quipu’'ya odaklanir. Quipular, Inka
§ birligi yapmistic (bu g¢alisma Acs Electronica ve uygarligi tarafindan kullanilan, bugun
: . Ispanya Mimarlik ve Sehircilik Bienali tarafindan artik gozulemeyen kayit araclaridire
6diillendirilmistirc) . . ancak alternatif dijital gelecekleri
' ' ] ' hayal etmek ig¢in onemli ipuglari ’
Otero, Columbia GSAPP biinyesinde Tuvalu nun sunarlarc. Gunumuzde insanlar ve yapay
dijitel ikizine odaklanan Data Mourning girisimine zeka o kadar fazla veri uretmektedir ki,
liderlik etmistic. Ayrica $ili’nin ilk Ulusal Veri depolama kapasitesinin yakinda yetersiz
Merkezleri Plani’'na katkida bulunmus, yerel * kalmasi muhtemeldir; sinirli kaynaklarla
topluluklarla birlikte ekstraktivizmin ©n sonsyz bilgi bimiktiriyoruz. Film, vepl
MARINA DTERO saflarinda calismalar yiritmistic. depolama ile kolektif hafiza arasindaki
E; ' 1liskiyi yeniden dusunmeye davet ederken,
LOCUMENT - Otero’'nun 2824 tarihli En las Profundidades de 1la dijital gelecege dair baskin anlatilarin
Nube adli kitabi, mimarlik, koruma ve dijital elegtirel bigcimde sorgulanmasinin

aciliyetini vurqular. Esef, Tabakalera
Cagdas Kiltir Merkezi tarafindan siparcis
edilmistir.

kulturd bir araya getirerek verli depolamaya
G-7 yonelik yenli paradigmalar ve estetikler
onermektedir.
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ScanLAB Projects, 2010 yilinda Matt Shaw ve
William Trossell tarafindan kurulan, makine
gérisl teknolojileriyle diinyayi kesfeden sanatch
odakli bir studyodur. Londca merkezli ekip, 3D
tarama ve pointcloud estetigiyle fiziksel ve
dijital isler ureterek guzellik, kirilganlik ve
dayaniklilik udzerine dusunurc ve algiyi yeniden
sorqular. Disiplinlerarasi yapilariyla sanat,
bilim ve teknoloji alanlarindan uzmanlarla is
birligi yaparak ‘etkilerini arasticma, percformans
ve 1klim aktivizmine tasirclarc. Enstalasyon,
film, heykel ve XR gibi alanlarda uretim yapac,
eserleri uluslararasi kurumlarda sergilenic ve
G-10 genis ¢apta yayimlanic. Yapay zeka ¢aginda
dogruluk ve sudrdurudlebilirlige bagli kalirlar.
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FRAMERATE: Pulse of the Earth,” donisim halindeki
manzaralara taniklik eder. Eser, insan merkezli
end@strinin ve doganin muazzam gu¢lerinin yarattig:
degisiqleri gozler onune serer: yikim, c¢ikarcim, yerlesim,
insa, hasat, biliyime ve erozyon. Ug boyutlu hikayeler, :
birden fazla ekran uUzerinde ag¢iga ¢ikarc. Meditatif
imgeler izleyiciyi sarar. Ses surekli degisir. Ilkbahar
beliric, yaz gunesi yapraklarin arasindan sdzuldcr;
yapraklarc birc an s;nra kehcjbar tonlarina donup duser.
Sakin bir Ingiliz bahgesinde bir balkabagi biylrc.
Binlerce ton g¢elik ezilirc. Kum geri gekiliE ve yeniden
yayilirken birc ucurum gerilerc. 268 inek sagilarc. 519 .
bardak icilir. Eser, Britanya manzaralarinin gqunlik
olarak yapilan binlerce 3B zaman atlamali taramasindan
olusturulmustur ve geleneksel kameralarin 1
yakalayamayacagi Olgekte degisimi gozlemler. Bu yalnizca
bir sanat eseri degildir. FRAMERATE in topladigi ve
sundugu verdiler, Glgllebilir ve ampirik gercekler igeren,
¢1gic ;¢1c1 bic bilimsel arasticma niteligi t;$lf.
Milyarlarca otonom arag¢ ve kisisel cihazin, didnyanin
yuksek dogrulukta mekansal kayitlarini olusturdugu birc
gelecege dair bir kesit sunac. FRAMERATE: Pulse of the
Farth, sizi baska bir sekilde gozlemlemeye davet eder.
Baska zaman Olgeklerinde dusunmeye ve hissetmeye: °
jeolojik zaman, mevsimsel zaman, gelgit zamani. Degisimi

ve degisimin hizini sorgulamaya cagiric. Bu, bakis

aginizin donusebilecegi bir alandirc.

NP4 PASHA
‘I‘y Bank

#



L] W
i I [I n I 1}
T Iurk IelekOm

Bu ¢alisma, dogayla kurulan iliskiyli dinleme
eylemi uzerinden yeniden dusunmeye davet
eder., Telefon araciligiyla kurulan baglantz,
yakinlik ile mesafe, erisilebilirlik ile
kopukluk arasinda salinan ¢agdas birc iletisim
bigimine donusuf. Boylece teknoloji, yalnizca
bir ara¢ degil:, insanin gevresiyle kurdugu

L

Pilar del Puerto (Plasencia, 1997), kavrcamsal d999”531 Ve ZEDENEDLE LS5 TESLYRETET
sanat, sanatsal arasticma ve dijital fedinz | gadls.
A . teknolojilerin kesisiminde c¢alisan bir sanatcgi ' i

Gogebe yasam pratiklerinden i1lham alan mimari
yapi. gelecege yoneltilmis bir vaat fikrci
etraflnda'sekillenir. Gecmis, simdi ve
gelecek arasinda akiskan bir bag kuran bu
yaklasim; surekli hareket halindeki, donudsen
+ ve yeniden bigimlenen bir varolus bigcimini
onecir. Mekan burada sabit bir yapi olmaktan

ve arastirmacidirc. Calismalari; 1nsan 1le maklne
arasindaki etkilesimlerde ortaya clkan duggusal
ve maddi donusumleri inceler; ozellikle yapay
zeka, ekoloji ve toplumsal cinsiyet
pecspektiflerine odaklanirc.

Farkli uretim bicimleri arac111glgia, e ] .
P I L A R D E L P U E R T 0 teknolojilerin gundelik yasami, bakim ikal; zaman iginde evrilen yasayan bic
- patiklerini ve aUngada var olma bigimlerimizi ofgapizmaya donusuc.

nasil donilstlcdiglind arastiric. Xenolisual

Studies’'in kurucusu olan sanatcinin calismalari

uluslararasi Olgekte sergilenmis olup, akademik
G-9 arasticmalar ve ¢agdas kurumsal baglamlarla
yakin bir diyalog ig¢inde gelismektedir.

Calksma, cevCcimici, hizlandicilmis ve
pacgcalanmis ¢agdas yasam deneyiml ig¢inde
zaman, dinleme ve aidiyet kavrcamlarini
sorgular. Izleyiciyi su soruyla bas basa

' ) birakic: “Neredesin?” Cevap ise belki de,
_ ' o — disindiglmiz kadar uzak degildirc.
\ A V Tiirk Telekorn O - ME 70 &2, PASHA
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The Pond, doga tarihi muzelerinde karsilasilan
diorama gelenegini yeniden yorumlayan
interaktif bir multimedya enstalasyonudur.

Bianca Shonee Arroyo-Kreimes, Montreal merkezli
Kanadali-Kosta Rikali disiplinlerarasi bic

sanatgidir. 30 yazilimlar, dijital baski, cok Taklit (mimikci), evcim ve temsil kavcamlari

k?nalll video ve anlati araclari glP%-dljltal ettafinda sekillenen calisma, geleneksel
. WAL ' surecler arasinda hareket eden pratigi: ; ' S _ ¢

. _ R dioramalarin gorunmez kilmaya g¢alistigi yapay
‘ interaktif enstalasyonlarc, dijital baskilar,

_ katmanlari gorunur hale getirerek, bu
heykeller ve artirilmis gecgeklik calismalari i - .. .
= ] ] sergileme bigimlerinin dogayi nasil
gibi c¢esitli formlarda somutlasgirc. 4

cergcevelediginli ve donusturdugunu sorgular.

_ . . e Actircilmis gerceklik, buyuk olgekli video

Eserlerinde distopik gelecek kurqulari, bilim : : :
pcojeksiyonlari, ¢ok kanalli video

kurgu ve Latin Amerika folkloru 1ile 1i¢ ige : : - .
_ yerlesticmeleri, surukleylcli ses tasarimi ve |
t g gegcer. Arroyo-Kreimes, enstalasyonlari : . : : A ‘

holografik gosterim tekniklerini birc araya
araciligiyla spekulatif kurgd yaklasimlarini

getiren The Pond, spekilatif bir golet
kullanarak insanligin doga ile kurdugu karmaslk : .

ekosisteml kurqgulac. Ocganik olan 1ile gapag
ve gogu zaman c¢eliskili iliskiyl incelemeyi ve

4 0 _ B olan arasindakili sinirlarin giderek
SNEJIMIEMEYL amagLat . belirsizlestigl bu ortamda 1zleyici, doganin
temsili i1le insan mudahalesi arasindaki

D Ca}lsmalérl;‘Lgon -agdas 5anat MU%E?l, klrllgan 1liskiyle karsi karsiya kallr
Brisbane daki Uluslararasi Elektronik Sanat
N . _ Enstalasgon dioramalarin yalnizca dogagl
Sempozyumu (ISEA), Paris te DANAE, Londra daki
- - _ ' X ] belgeleyen notrc alanlar olmadigini; ayni
William Morris Gallery ve Montreal deki OPTICA :
i} 2 S zamanda kontrol, siniflandicma ve yeniden
A R R 0 Y 0 -1 I'( R E I M E S FRgEEs GRliet mej?kezl _ gll_jl segield SUllis e relrE. uretim mekanizmalari tasiyan kultudrel yapilac
| SdetlaleeE sergl}enmlstlr. Sa”?tﬁli blenninel. olddgunu one surer. The Pond, bu cok katmanli
Vakfi Cevrcesel Gorsel Sanatci Odulu, RBC Bank - e e ) C.
N _ _ . yapayligi gorunudr kilarak izleyiciyl 1insan
G-4 Yukselen Sanatg¢i Hibesi ve EQ Bank 208021 Yukselen : : .
e . - KNTu, _ meckezli bakis acisini yeniden dusunmeye ve
Dijital Sanatgcilar Odulu gibi onemli odullerin : : T :
. 1 i bids 1nsan 1le c¢evre arasindakili 1liskiyl farkli bic
sahibidir. -

’ = pecspektiften deneyimlemeye davet eder.
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. Ben Cullen Williams, Londra meEkezli bic | Twin Paradox, sanatci Ben Cullen Williams
. sanatgidic ve uretim pratigi farkli mecralar 1ile tarafindan udretilmis birc video
sunum bicimleri arasinda hareket eder. ' yerlesticrmesidic ve Jakob Haas 1le Adrcian
Calismalarinda, insanin dogal peyzajlar ve Sieber 'in, Google Gemini is birligiyle
' . bedensel dunya uUzerindeki muddahalelerinin hazirladigi ¢agdas bir orkestra eseriyle
yarattigi gorsel ve kavramsal “spektakl™i; birlikte sunulmaktadirc.
h?ﬁ"%%~ . cesitli bakis acilari ve teknolojiR araclar \ . .
N araciligiyla inceler. Sanatg¢inin kendi analog fotograflariyla
egitilmis yapay zeka gorcuntu modellerinin |
Williams:; Wayne McGregor, kutup kasifi Robert animasyon c¢iktilariyla olusturulan video,
Swan, Google Arts & Culture ve MIT Media Lab * muzige bir yanit niteligi tasicken; yapay
gibi isim ve kurumlarla is birlikleri ve dogal maddede donusum ve zaman b
gecgceklesticrmistic. Eserleri uluslararasi kavcamlarini sorgularc.
B E N C U L L E N O0lcekte bircg¢ok farkli mekanda sergilenmis; Musee
, d arts de Nantes, CAFA Sanat Mizesi (Pekin]), MUzik icerisinde ise besteciler, bilimsel
N I L L I A M S Docrothy Chandlec Pavilion (Los Angeles]), kavcamlari anlati yapilari, muzikal
Somerset House (Londra)., Shinjuku Vision (Tokyo] motifler ve enstrumantasyén gibi
G-3 ve \lenedik Bienali gibi onemli platformlarda yer unsurlara donusturmek ig¢in yapay zekadan
almistair. yararlanmislacdic.
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Rlexandra Daisy Ginsberg (d. 1982, Londrca), bilim
insanlariyla is birlikleri yaparak ve yeni
' teknolojileri kullanarak “doga” kavrayisimizi
sorgulayan karmasik projeleriyle taninan
disiplinlerarasi bir sanatcidic. Son donem
. calismalarinda; makine ogrenimi kullanarak safak .
. korosunu yeniden insa etmek, nesli tukenmis cigeklerin
kokusunu yeniden ulUretmek ve Macs'in yeniden

yabanilestirilmesini simule etmek gibi yenilikegi

pcojeler yer almaktadic. Ginsberg'in pratigi, sanat, .
ekoloji ve teknoloji kesisimine odaklanic. 2023 J
yilinda, turler arasi yasami deneysel bir bigimde ele .

alan *Pollinator Pathmaker* adli galismasiyla S+T+ARTS

. . Blylk 0dUli - Sanatsal Kesif kategorisini kazanmmistic. <
Eserleri dinya genelinde MoMA (New York), Centrce

. Pompidou ve Royal Academy of Arcts gibi'ﬁnemli ' .
kucumlarda sergilenmis; ayni zamanda Arct Institute of

Chicago ve Cooper Hewitt Smithsonian Design Museum

Sl SO gibi koleksiyonlarda kalici olarak yer almistar. Tozlayicilar bahgeleri tasarlasaydi,
7 i Sanatg¢inin yakin donem projeleri arasinda; Avcupa * ortaya nasil bir manzara ¢ikarcdi?
Gogebe Bienali Manifesta ig¢in tasarladigi ilk vitray Bu algor_i.tma‘ destekli arag¢, her seviygden
pencere, Google'in Mountain View'daki Gradient Canopy katilimecinin arilac, kelebekler ve diger
AL EXAN D RA binasi ig¢in hazirladigi biyik 6lg¢ekli video yasamsal tozlayici turler igin ozgun
enstalasyonu, Londra Design Museum'un uluslararasi yasam alanlari yaratmasina olanak tanirc.
DAI SY G I N S B E RG gezici sergisi *More Than Human* ic¢in Ulrettigi 8 metre Bahgeyli yalnizca insanlara ait birc alan
- genisligindeki duvar halisi ve 2826 yazinda agilmasi olmaktan c¢ikararak, farckli turlerin
G-1 planlanan Oxford North Canalside Park igin . birlikte var olabildigi yasayan bir sanat
gelistirdigi kamusal heykel projeleri bulunmaktadir. formuna donusturcur.
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Mit Borras (Madcid, 1982), Madrid ve Berlin
meckezli calisan Ispanyol bir gdérsel sanatcidir.
Calismalari; insanlik, doga ve teknologik

i1lerleme arasindaki karmasik iiiskigi ele alir. )
Disiplinlerarasi pratigi, geleneksel varolus ' .
kategorilerini asmayi amagclayan birc yaklasim Hanaba, alternatif bir gelecekte yasayan
. . olarak post-human biling¢ ve uyum sureglerini varsayimsal bir varligin hikdyesini.
lnceler. ‘ anlatic. Zamanin durdugu hissi veren,
. ' ] ' dogayla cgevrili izole, klinik benzerd .birc
Uluslararasi alanda taninan Borras, Centre mekanda yasar. “"Mutant ¢igek™ anlamina
Pompidou, Act Dubai ve Tokyo daki Hara Muzesi gelen Hanaba, insan ve akiskan varolus
| gibi prestijli kurumlarda sergiler arasinda gidip gelerek teknoloji ve doga
\g gecrgceklestirmistic. Genisletilmis Medya ve * araciligiyla askinlik arac. Meditasyon,
Dijital Sanat alaninda faaliyet gostecen CAVVE ASMR ,ve bilimsel ¢alismalarla anatomi,
studyosunun kurucusudur ve Berlin merkezli jeoloJli ve biyoteknolojiyi kesfeder;
MIT BORRAS Frontviews 1le Haunt kolektiflerinin uyesidicr. ¢lgcekler, sesler ve psikoaktif bitkilerle
¢ ri1tuelistik bircr inan¢ sistemi Kkurac.
Halihazirda House of Chappaz tarafindan temsil Transhumanist birc bakisla, yapay zekalac
edilen sanatcinin enstalasyonlari, gelecegin ve robotik varliklar esliginde yasam ve
G-8 mitolojilerine dair denemeci (essayistik]) . 0lum arasinda, hayaletimsi bir varolus
poctreler olarak one g¢ikar. halinde bulunuc.
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sJ' _ Madrid dogumlu ve Londra merkezli medya
m S sanatg¢isi ve film yapimecisi Chino Moya,
‘Ej} 5 spekulatif kurgu araciligiyla coken utopgalarl Deemona. uzak bir gelecekte var olur.
| tekno-ruhsalligy ve kontrol sistemlerini Insanlar kendilerini yok ettikten sonca, yiz
inceler. binlecce yillik varolu$lacindan geriye
4 ; yalnizca verli pargaciklari ve genetik kodlac
- . ’ Calismalarci; LACMA (ABD), Saatchi Gallery kalmistic. Tancisal niteliklere sahip bir
f : (Londra) ., Belvedere 21 (Viyanma), Centro Conde yapay zekad varligi. bu bilgi kirintilarini

L]

' Duque (Madrid), DongGang Fotograf Mizesi (Glney
Koce), Museum Stadt Sindelfingen (Almanya). HAB

toplayarak 1deal bir insan toplumu yerfiden
yaratic; tarihi, kulturcd ve bilimi v

S % Museum (Budapeste). Benta (Istanbul]). SOLO katmanlarindan arindirarek hepsini sircekli
'h_ Contemporary (Madrcid). Seventeen Gallery bir “simdi”ye indirgec.
| (Londra). Pocko Gallery (Tokyo), Steinhauser .

L

Gallery (Slovakya) ve Bogotd daki Voltaje Sanat Deemona’da bu sentetik demiurg. insanin

CHINO MDYA ve Teknoloji Fuari gibi pek ¢ok uluslararasi islevsellige ydnelik diictiisii ile coktan

kurum ve mekanda’ sergilenmistic. yiticilmis rubhani gelenekleri arasinda bic
uyum kurarc. Yapay olarak dretilmis bu insan
uygarliginda, gec¢ kapitalist mantiklarc ve
otomasyon, askinlikla 1ig¢ ige gecerken;
tedarik zincirleri ve fabrika citimler1,
kutsal rituellerle senkronize olur.

2025 yilinda BMW Dijital Sanat 0dili'nid kazanan
sanatg¢inin uzun metrajli filmi *Undecgods*, 2021

G-5 yilinda Birlesik Krallik ve ABD 'de sinemalarda
gosterime gicmistirc.
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Sougwén Chung (d. 1985), insan-makine is birligi
. ' alaninda oncud isimlerden biri olarak kabul
ik : edilen (Cin-Kanadali bir sanatg¢i ve
. arastirmacidic. *MEMORY (Drawing Operations Sougwen Chung'un BODY MACHINE (MERIDIANS)

Unit: Generation_2)* adli eserdi, Victoria and | adli serisi, biyomimetik spekulasyonlar
Albect Museum un kalici koleksiyonuna girerek Uzerine kuruludur. Bu dijital calismanin
biiyiik bir kiiltir kurumu tarafindan koleksiyona formlari, sanatginin makineleri yasayan
alinan ilk yapay zekd modeli olmustur. sistemlerin bir uzantisi olarak geniden

' . hayal etmesinin bir parg¢asi olarak.. adeta
Chung'un disiplinlerarasi pratigi; enstalasyon, havada sekillendirilir.

' ¢izim, performans ve heykel gibi farkla ‘ : !
alanlari, robotik, makine &6grenimi ve "Meridyen® kavrami, hem gezegensel bir .

Olcum sistemi hem de bedenin icindeki bic
yol olarak eserin tamamina nufuz edec. Bu

jesti ile makinenin hareketi arasindaki degisen * ¢ift anlam QZerinden Chung, izleyiciyl
iliskilere odaklanic. ‘ bedenler uzerine dusunmeye davet eder, -

S 0 U G N E N C H U N G hareket halindeki bedenler, makineye 6zgi
'S Sanatci, is birligini; insan, makine ve cevrcenin formlar ve dunyanin biyomlari.

birlikte algi ve anlam lrettigi, slrekli evrilen

biyo-algilama teknolojileriyle diyalog ig¢inde

bir araya getiric. (alismalari, insan elinin

bir “ortak estetik sistem” olarak ele alirc. Bu Sanqt?l, b?.u? alanin nasil i? ice
yaklasim, ag¢ik uglu koreografiler lzerinden 99¢?b119C991T1 5059U1393F?k’ 1nsan,

G-11 sekillenen yeni algi ve ifade bigimlerini ortaya, makine ve doga arasindakili sinirlarin
koyar. yeniden dusunudlmesini oOnerirc.

~hd. PASHA
WX . ‘I‘y Bank
T.C. KULTUR VE TURIZM

BAKANLIGI .

a -\ K M ' Tiirk Telekom» ' ME /O

W K X Degerli Hissettirir
M Atatirk Kiltir Merkez i >



AMIANGELIKA & 1100, ses, goruntu ve mekansal
deneyim yoluyla algisal durumlari kesfeden
surukleyici eserler yaratan Londra merkezli bic
gorsel-isitsel ikilidirc. Uygulamalari, ¢agdas |
ortamlarda varolus, yonelim bozuklugu, yogunluk
| ve geri ¢ekilmenin nasil uretildigi ve bu

y | durumlarin yorumlanmaktan zigade nasil

' hissédildigiyle ilgilidirc.

- D AMIANGELIKA nin pratigi., goriintii, ses ve

e kT . e bedensel algi arasindaki iliskiye
odaklanmaktadic. Ses sinyallerine ve harceket
izleme verilerine yanit veren iiretken gdrsel
sistemlerle calisan sanatci, mekan ic¢indeki
hareket, ses ve éktivitege gore gecg¢ek zamanli
olarak degisen ortamlar gelistirir. Bu sistemler

& 11@@ etkilesimi gostermek ig¢in degil, mekanin nasil
algilandigini incelikle degisticmek 1i¢in

AA-6 tasarlanmistic; i1izleyici eserde hareket edercken,
lstikrarsizlik, baski veya yonelim kaybi
anlarini guglendirirc.
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BLCK SUN, yeni medya sanatgcisi AMIANGELIKA ve muzik
yapimcisi 1100 tarafindan yaratilan ve sahnelenen bir
gorsel-isitsel performanstic. BLCK SUN, kisinin igsel
kaosuna dalma durumunun bir metaforudur. Kaos ve duzen,
kar;nllk ve 1s1ik temalarinin gorsel ve isitsel
perspektiflerden yan yana getirilmesini kesfederek,
pecformans sanatgilari izleyiciyli igsel labirentin
farkli alanlarinda bir. yolculuga cikaric. Bu eser,
sanatgcinin bu zitliklarla ilgili deneyimlerine
dayanmaktadir. Esgi dizenin higcbir kalintisinin
kalmadigini fark ettiginizde ne olurc? Eser, mekansal
ses ortaminda deneyimlenic ve analog senteglegiciler,
dijital enstrumanlar ve etkilesimli gorcsel programlam;
aglari kullanilarak gercek zamanli olarak sahnelenir;
bu da izleyicinin hikayeyi algilama big¢imini gelistiren
zamana duyarli, siiciikleyici bir gorsel-isitsel orctam
yaratic. BLCK SUN'in bir bolumunidn pcomiyeri, Nisan
2024'te Ingiltere’'nin Londra sehcinde dizenlenen
Dijital Sanat Haftasi kapsaminda, Avrcupa’'nin en biylk
ekraninda Outecnet London'da gergeklesti. ABﬁ
pecrformans promiyeri ise Haziran 2024°te ABD 'nin New
Mexico eyaletindeki Santa Fe sehrinde dizenlenen
Curcents New Media Festivali ' nde yapildi. 2024 yilinda
projé, Dijital Sanat Kategorisinde Golden Time Yetenek
0dili ' ni kazandi. Ayni isimle ¢ikan ilk albim Mart
2025 " te yayinlandi ve 2 ay iginde 8@ bin dinlenme
sayisina ulasti. 2025 yilinda BLCK SUN, Sonar is?anbul

ve Intecvals Festivali' nde basariyla sergilendi.
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AMIANGELIKA & 1100, Londra merkezli, ses,
goruntud ve mekansal deneyim yoluyla algisal
durumlari kesfeden surukleyici eserler yaratan
bir gorsel-igitsel ikilidirc. Uygulamalari,
¢agdas ortamlarda varolus, yonelim bozukluqgu,
yogunluk ve geri ¢ekilmenin nasil uretildigi ve
bu ducumlarin yorumlanmaktan ziyade nasil
hissedildigiyle 1lgilidirc.

Besteci Erik Hanson i1n takma adi olan 1100,
analog ve dijital suregleri harmanlayarak
surukleyici ses ortamlari yaratic. Eserleri,
sesin yapisal bir gug¢ olarak hareket ettigi,
fiziksel ve duygusal algiyi sekillendiren yogun,
dokusal alanlar olustucur. AMIANGELIKA ile ‘
1sbirligi yaparak, dikkatin istikrarsizlastig:
ve sinirlarin bulaniklastigi algisal esikleri
arastirirlar. Eserleri, anlatilar yerine
deneyimsel kosullar olarak islev gocur ve
izleyicileri asiri yiiklenme, paccalanma veya
yokluk durumlarina sokac. Teknoloji, gergek
zamanli sistemlerle ongorulemezlik ve hataya
izin veren bir ortam gércevi gocic.
Enstalasyonlar ve performanslar araciligiyla
1zleyicileri belirsizlik ve yogunlukla
etkilesime girmeye davet ederler. Eserleri
uluslararasi alanda buyuk festivallerde ve
mekanlarda sunulmustur.
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BLCK SUN, yeni medya sanatgcisi AMIANGELIKA ve muzik
prodiktocid 1100 tarafindan yaratilan ve canli olarak

icra edilen gdérsel-isitsel bir performanstic. BLCK SUN, '
bireyin kendi ig¢sel kaosuna gomulme halinin birc
met%foru olarak kurgulanmistic. Kaos ve duzen, karanlik
ve 151k temalarinin gorsel ve i1sitsel perspektiflerden ‘
karsitligini arastiran pecformans, izleyiciyl igsel birc
labirentin farkli katmanlarinda bir yolculuga cikarir.
Eser, sanatcilarin bu karsitliklara dair kisisel
deneyimlerinden béslenmektqpir. Peki insan, eski
duzenden geriye hig¢bir iz kalmadigini fark ettiginde ne
oluc? Eser; analog synthesizer'lar, dijitq}
enstrumanlac ve birbirleriyle etkilesim halindeki
gorsel programlama aglari araciligiyla gercek zamanli
olarak icra edilir. Mekansal ses teknolojisiyle
deneyimlenen performans, zamana duyarli siiciikleyici birc
gorsel-isitsel atmosfer olusturarak izleyicinin
anlatiyi algilama big¢imini derdinlestirirc.BLCK SUN"dan
bic bclim, Nisan 2024°'te Outernet London’'da, Digital
Act Néek kapsaminda AvrCupa’ ' nin en buyuk ekraﬁlnda 11k
kez izleyiciyle bulustu. Eserin ABD'deki ilk gosterimi
ise Haziran 2024°te Currents New Media Festival
kapsaminda Santa Fe’'de gecrgeklesti. Proje, 28024 yilainda
dijifal sanat kategorisinde Golden Time Talent Awacd
odulunl kazandi. Ayni isimli ilk album Mact 2825 te
yayimlandi ve iki ay icinde 80 bin dinlenmeye ulasti.

2025 yilinda BLCK SUN, Sonar Istanbul ve Intervals

Festival kapsaminda basariyla sergilendi.
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"--&KN& Gosteri, intecnetin durmaksizin degisen
« . " Granul, Istanbul merkezli bir prodiktéc ve A/V dinamigine dair isitsel ve gorsel bac
o . (gocsel-isitsel) percformans sanatg¢isidir. yansima sunarc; gundelik alginin sonsuz
Ya. ' Yeni}ikg¢i ses anlayisi, Avrupa ve Octa Dogu'daki bir icerik akisi igcinde ¢ozundugu birc .
i dusuk frekans odakli muzik dinleyicileri dinyayir ele alairc. Doomscrolling kultucd,
arasinda 1lgi gocmektedirc. sosyal medya estetigi ve yapay zeka-insan |
etkilesim panellerinden ilham alan
Muzikal tarzi: old-school kulup seslerini * galisma; imgelerin, duygularin ve
hip-hop, breakbeat ve deneysel bass muzikle bic kimliklerin nasil siicekli tuketildigipi,
araya getiren bir sentez niteligindedir. donusturuldugunud ve yeniden algoritmik
GRANUL " Granul 'un amaci,’ eski uUretim tekniklerini sistemlere beslendigini arastairairc.
yenileriyle bulusturmak; bu surecte yapay zeka Boylece hem bastan cikarici hem de bogucu
algoritmalari ve programlama araglarini bir kendini besleme dongusu ortaya ¢ikar;
kullanarak, insanin sonsuz ses akislari icinde surekli besledigimiz makifenin ig¢inde
AA -3 ozgun ve kesfedilmemis kombinasyonlac bulm351nal sikisip kalmanin tuhaf yakinligini
olanak saglamaktic. gocunur kilar.

-
-

- ' 2 - Nha, PASHA
AKXV Tark Telekorn MEZO ®® Bank
T.C. KULTUR VE TURIZM ' Bl A i ’

BAKANLIGI .



& W
i I [I n F 1}
T Turk Telekom

Degerli Hissettiri

Istanbul Modular Ensemble, uU¢ mizisyenden (Mete,

. . Yasha, Semi) olusan bir canli elektronik muzik P

toplulugudur. Tamamen modiler synthesizer'larin

. sundugu sonsuz olasiliklar Uzerinden hareket eden .
grup, dogaglama ve besteyi bulusturarak her
pecformansta izleyiciyil farkli, analog ve ¢ig bir ses

yolculuguna davet eder.

Elektronik muzigin sinirlarini zorlayah topluluk; ‘ b
yogun rcitmik yapilac, katmanli dokulari citmik
I S T A N B U L M 0 D U L A R gorsellerle harmanlayan sahne diliyle 6ne ¢ikar.
: Minimalist seslerden patlayici groove flara, ambient
E N S E M B L E atmosferlerden dans pistine yon veren techno |
- akislarini Istanbul 'un sesleri ve melodileriyle
AA-8 harmanlayan Istanbul Modular Ensemble, her konserinde

essiz bir deneyim yaratmayi amaglar. AV Percformans
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Neurotypique, gecg¢ek zamanli gorsel Uretimi
muzik, teknoloji ve canli performansin
kesisiminde ele alan gorsel-isitsel bir sanatcg:

i ot | e AT 4 olan Sébastien Mercier 'nin sahne adidirc.

. & Calismalari; muzisyenlerle 1s birlikleri, solo

......
P

T EE;EQZ:_;%..Q'} i A/\l pecformanslar ve kultuc kutumlari ile | TASCAN, ses ve ,goruntu arasinda yakin birc
LTFEFT;L: EAQE;:T"_'_ “i markalar ig¢in gelistirdigi gorsel projelec ' diyalog kuran Canblaster ve
e ﬁﬂfzkf‘ ?3m7:-3.-'  arasinda akiskan bir sekilde hareket eder. Neurotypique'i bir araya getirirc. Fransiz
L e ' ' . elektronik muziginin onemli isimlerdnden
s r 1 Yedi yil boyunca yaratici ajanslarda grafik Canblaster, video oyunlari, kulup
= mﬂﬁ%  . tasarimci ve sanat yonetmeni olarak calisarak * kdlturd, UK breaks ve IDM etkilerini .
e guglu bir gorsel dil gelistiren Mercier, zamanla duygusal derinlikle birlestirirc.
odagini muzik ve canli sanatlar sahnesine Neurotypique ise algi ve hareketi
kaydicmistic. Kendisi de muzisyen olan sanategi, kesfeden gergcek zamanli uretken gorseller
gorselligi sesin yasayan bir uzantisi olarak ele » duretic. Birlikte gelistirdikleri TASCAN,
alan performatif ve sezgisel bir yaklasim Ses=ya gérUHtUnUn tek bir yapi olarak,
benimser. etkilestigi canli birc performanstirc.
C A N B L A S T E R X ' Retro oyunlarc, erken dijital estetiklecr
Pratigi: canli gosteriler, \\J performanslarai, ve arayuz tasarimindan ilham alic. Bu
N E U R 0 T Y P I Q U E album gorselleri ve surukleyicli gorsel-isitsel ogeleri yasayan bir malzeme olarak ele
| enstalasyonlari kapsac. Tum bu uUretimlerde, ses, alarak, geleneksel konserlerden cok
AA- 4 goruntu ve i1izleyicli algisi arasinda hassas ve . sinestezik sistemler kurmaya yakin birc
duyarli diyaloglar kurmayi amaglac. yaklasim sunac.

- ' -2 — NV PASHA
AKXV Tark Telekorn MEZO ®® Bank
T.C. KULTUR VE TURIZM ' Bl A i ’

BAKANLIGI .



L] W
i I [I n I ;}
T Iurk IelekOm

“The Psychologist”, Huma Utku nun Editions
Meéo etiketiyle yayimlanan ikinci albumdduc.
Psikoiojik fenomenler etrafinda sekillenen
isitsel denemelerden olusan bu calisma,
insanlik haline dair muzikal bir arastircma
olarak okunablllr Psikoloji egitimi gegmisi
ile kavramsal mizik begteciligini bir araya
geticren sanatg¢i, kariyerindeki 1ki ana
damari bu ozgun ve iddiali udretimde -
bulusturuc. Eser, ongorulebilir olan 1ile
beklenmedik olanin es zamanli ilerledigi:
insan deneyiminin kendisi gibi karanlik,
katmanli ve karmasik bir anlati sunar.

Istanbul 'da dogup biylyen ve Berlin'de yasayan
Hima Utku, elektronik miizik bestecisi ve ses
T sanatgisidic. Calismalarinda muzikal pratigini '
e psikoloji egitimiyle birlestirerek insanlik
) - : halinden ilham alir.

‘ Tlrler arasi sinirlari gézetmeyen (aklasimiyla;*
alan kayitlari, akustik enstrumanlarc ve derin
ses dokularini bir araya getirerek, acmonik
gurultu ve sert, rituelistik ritimler uzerinden

I e T ., Bu A/V performansinda Huma Utku'ya, Utku

Onal’in bire€y ile gevre arasindaki iliskiyi

2018 yilinda Karlrecords etiketiyle yayimlanan butunsel bir ekolojik yapi olarak ele alan

Seb-i Yelda EP’'si ve 2019 tarihli ilk albiimii gorsel anlatisi eslik edec. Algi ve yorumun
Gnosis, elektronik mizik araciligryla hikaye lzlerinl tasiyan zihinsel dunya, bu yapinin
anlatimina getirdigi 6zgiin yaklasim sayesinde tem%lini olustucur. Insan zihninin baskzi
sanat¢iya uluslararasi taninirclik alt}nda géf?ttlglnsUrreal.dUslerin .
AA -1 kazandirmistic. Ikinci albimi The Psychologist sekillendigl bu dunya: gegceklik, bukulmug

1se Editions Mego tarafindan yayimlanmistic. gecceklik ve hipergerceklik arasinda
' ! . konumlanic.
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KAOSMOS . x
BORA SOMUNOGLU

KAOSMOS, 28013 yilinda istanbul:da baslamis solo .
bic ambient-drone projesidir. Gizemli atmosferik
temalarin birlesimini yaratic. Hem kacmasik hem
de buyuleyici hissettiren ozgun bir ses
manzarasi olusturur ve KAOSMOS u hayata gegiric.
MUzigi araciligiyla dinleyicilerini bu gezegende
yasadigimiz gergeklikten ozglrlestirmeyi ‘
amaclar.

Flux VJ, Bora Somunoglu, gercgek zamanli
gorseller, mekansal tasarim ve interaktif
teknolojilerin kesisiminde calisan bir Tirk yeni
medya sanatg¢isi ve i¢ mimarcdic. Pratigi;
TouchDesigner, gépag zeka sistemleri ve uretken
medya gibi araglari kullanarak sirctkleyici
1sitsel-gorsel deneyimlere odaklanmaktadirc.
Uluslararasi olcekte eserler ve konusmalacr

I [I n I Turk Telekom &

Canli performansim, dinleyiciyli alisilmis
gecgekligdin sinirclarinin otesine tasiyan
bir ses yolculugu sunac. Bu yolculuk,
hissedilebilen ancak gorculemeyen ve
ulasilamayan boyutlara dogru agilarc.
Yarattigim ses tasarimlari, bu
erisklemeyen alanlarin izlerini ve -
titresimlerini tasic. Analog ve dijital ve
moduler katmanlar udzerinden kurulan yapi,
zaman ve mekan algisini yavasga gozer. Her
an, ©onceden belirlenmis bir formu takip
etmek yerine sezgisel olarak evrilir.

AA-2 gecgeklesticrmis; bunlar arasinda TouchDesignecr Sonunda dinleyici, bilinmeyen frekanslarl
Tokyo 2025 de yer almaktadir. deneyimleyen bir katilimciya dondsur.
\ A V Tiirk Telekorn 9 - ME 70 4, PASHA
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Meksikali disiplinlerarasi bir sanatg¢i ve sosyal
antropolog tarafindan yucdtulen birc arasticma

meckezi ve platformudurc. Pratikleri, g
post-internet sanati odaginda; yapay zeka, | bby influencer / sintesis del rosa adli
generatif sanat, ses ve yazi araciligiyla 1ste antimemoria_, yalnizca sanatg¢inin
t . deneysel projeler gelistirmeye yoneliktir. kendi biyometrik verileriyle egitilwmis
‘ . deepfake sentezini kullanarak, influencer
' Yeni "teknolojileri kullanar=ak teknoloji ile \ kdltucunun gorsel diline hapsolmus I
toplum arasindakl gerilimleri elestirel birc hipergecgek bir figur yaratic. Yedi
pecspektifle inceler. Teknoloji felsefesi ve dakikalik dongisel film; guzellik
zeka kavramlarindan beslenen galismalari, geg filtreleri, algoritmik oz-optimizasyon ve
kapitalizm kosullarinda imgelerin kulturcel ' kozmetik miidahaleler gibi “pembe estetik”
dinamikleri nasil doniistirdiigiini analiz eder ve unsurlarini, kapitalizmin gorsel alan:
“yotta-intecnet®e dogru evrilen yapiyi nasil somucgelesticdiginin belirtilerdi
arastircair. . olarak inceler. Eser, elestirmek ya da
' parodi yapmak yerine bu mantigin ig¢ine
antimemoria_____, open.secret 1le 1s birliklerdi yerlesirc; sanatg¢i hem kaynak hem de
gergceklestirmis, New York ta gosterimlec ¢i1ktiya donuserek gecgek ve yapay kimlik |
C-1 dizenlemis ve Becoming.press ile galismistir. , arasindaki siniri siler. Orctaya, kimligin
J . Calismalari Viyana, Lizbon, Bangalore ve Guney bastan uretildigi teknolojik bir kulturel

Kore'de sergilenmistir. yeniden uretim portresi c¢ikar.

* -
L]
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Istanbul 'u betonla bogarken, dogayi
saksilara hapsetti@imiz o 1lk an, aslinda
bu yogun bakim .,unitesinin ilk kablosunu

takmadik m1? .

ply-gnd, sanat, tasarim ve teknolojinin

' . kesisiminde disiplinlerarasi deneyimler ureten Planatorium bir bitki sanatoryumudur.
bir yaratici kolektiftic. Anal Ulas Ozcan, Melih Bitkileri adeta bir yogun bakim

. Serhat Soyyigit, Umut Can Cakac ve'Yagmuc ' unitesinde hayatta tutmaya calisicken,
Safak’ tan olusan ekip: dijital ile fiziksel 1nsanla doga arasindaki kopuklugu sert
dunya arasinda bir koprcu kurarak teknolojinin bir yuzlesmeye donustucuc. Bu deneyim;
mekan ve zaman algimizi nasil sekillendirdigini go¢ ve yikim dolu ortak hafizamizi,
arastiric. Yaratici teknoloji, etkilesimli * bitkilerin beklenmedik ve sarsici
sistemler ve mekansal (ses ve goruntu) tasacim tepkileriglé disa vurur. Geleceqgi b
pratiklerini kullanarak, veriyi duyulara hitap teknolojiyle kurtarmayi degil,
eden anlatilara donustururler. Teknolojiyi teknolojinin soguk kucaginda olmekte olan
doganin citmiyle uyumlu bir dilde *bulusturan koklerimizi anlatairc.
studyo, i1zleyicinin ig¢ine dahil oldugu yeni ]
hikaye anlaticiligi bigimleri kurqularc. ply-gnd, Planatorium, insan mudahalesinin her

C-2 kacrmasik dunyayi daha hissedilir ve paylasilan . izini verdi yilikiine donlstiicen mekanik bir

bic tecrubeye donusturmeyi hedefler. hafiza kaydidirc.

i_,—;* *,,',"',% - d
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Actic Vahe Karapekmez, g¢alismalarini dijital
teknolojiler i1le gagdas sanatin kesisiminde
surduren bir sanatg¢i ve akademisyendic. Yeni

Yizyil Universitesi Gorcsel Iletisim Tasarimi Blue Mycelium, gocunudrc olanin mutlak
Bolimi ' 'nde Doktor Ogretim Uyesi olarak gocev yeterliligine duyulan inanci sorgulayan
. yapmakta; ozel sektore génelik'danlsmanllk | bir video art galismasidic. Iklim kcizi,
' faaliyetlerini surducmektedic. ! biyume ve kontrol odakii anlatilarin
b urettigi ekolojik korlugun sonucuducr.
' . Ucetimi; grafik tasarim, dijital goécintd Miselyum, yikimdan sonca beliren bir
uretimi, uUc¢ boyutlu modelleme, arcticilmis teselli degil; cok onceden beri isleyen,
. gerceklik ve animasyon teknolojilefini ' sessiz ve merkezsiz birc agdic. Fack &
kapsamaktadic. Bilgisayar tabanli araglar: edilmeden baglar, kesintilerle yon
kavcamsal platformlar olarak ele alarak cagdas degisticic, kendini tekrar etmez; geniden‘
gorsel iletisimin donusen dili ve izleyici kuculur.
deneyimi uzerine galismaktadirc. .
Bilgi tarafélz degildic; neyln gorCunug
w Teknolojiyi insan deneyiminin bir uzantisi kilindigi bir i1ktidar meselesidir.
ARTUR VAHE olarak konumlandiran Karapekmez, dijital Mycelium, veriden ¢ok iliskiyi tasirc.
, araglarin algi, hafiza ve tuketim*pratikleri Gegmisi kayit olarak degil, baglanta
KARAPEKMEZ uzerindeki etkilerini ele almakta; izleyiciyi olarak surdurudc. Formlar gecicidirc;
' pasif bir alimlayici degil, imgenin anlamini sureklilik, i1liskilerde var olur.
C-3 tamamlayan etkin bir o6zne olarak . Hayatta kalan tekil yapilar degil,
konumlandicmaktadic. baglanti kurabilen sistemlerdir.
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Atatirk Kiltir Merkezi

Betul Uckan (Istanbul Medipol Universitesi §
ITU), immaterial/immersive mekan tasarcimi ile
form tasarim-uretim sureclerine odaklanan
¢alismalariyla mekansal kurgundn fiziksel ve
bilissel boyutunu ele alirc.

Ekip; mimarclik, norobilim, hesaplamali tasarcim
ve dijital sanatin kesisiminde calisan
disiplinlerarasi bir kolektiftir. Calismalari,
mekan1i sabit bir nesne olarak degil; algi, veri
ve deneyim uzerinden surekli yeniden kurulan
dinamik bir olus olarak ele alir. Bu dogrultuda
gelistirilen projeler, insanin fizyolojik,
bilissel ve duyusal verilerini mekansal ucetimin
aktif bir bileseni haline getirerek kullaniciyi
mekanin olusumuna katilan bir aktor olarak
konumlandicic. Bu udretim yaklasimz, mimarligi
tamamlanmis bir formdan ziyade; geri bildicim
mekanizmalari, birlikte isleyen sistemler ve ¢ok
duyulu etkilesimler uUzerinden surekli evrcilen
bir sureg¢ olarak yeniden dudsundc.

L]

Turk Telekom» ' MEZO

Degerli Hissettirir >

I [I n I TurkTelekom{V

Degerli Hissettiri

KHORA, gergek zamanli psikofizgolojik
verilerin (EEG ve kalp atis hizi) dretken
sigstemler araciligiyla gorsel ve isitsel
akislara donustugu, sudrekli olus halindeki birc
mekansal enstalasyondur. Veri, yalnizca
islenen bir girdi degil: mekanin yogunlugunu
ve davranisini belirleyen uretken bir bilesene
donusur. Yari gegircgen yuzeyler uzerine
yansiyan bu devingen sistem, deneyimleyicinin
bilissel ve fizyolojik durumuna gore tureyen
immaterial ve immersive bir atmosfer Uretir.
Isik, ses, fiziksel sinirclar ve bedenin ig¢ icge
gectigi bu cok katmanli deneyim, mekani sabit,
statik birc form olmaktan cikaric.
Deneyimleyici, yalnizca izleyen degil:; mekani
var eden bir aktordur. Mekan; zihin ve bedenin
degisken halleriyle yogunlasirc, genisler ve
yeniden kuruluc. Insan ile mekan arasindakjy bu
karsilikli etkilesim, kesintisiz bir
biyo-mekansal donguye donusur. Boylece mekan,
bic nesne olmaktan c¢ikar; algi, veri ve
deneyimle birlikte evrilen bir organizma
haline gelir. Insan ise bu olXusun icinde,
mekani sdrekli yeniden kuran kurcucu ozneye

donusurc .
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T.C. KULTUR VE TURiZM
BAKANLIGI

Atatirk Kiltir Merkezi

Aykut Dag (ITU), hesaplamali tasarim ve veri
temellil sistemler araciligiyla parametrcik drcetim
ve gevresel verinin mekana entégrasgonu izerine,
calisirc

Ekip; mimarlik, norobilim, hesaplamali tasarcim
ve dijital sanatin kesisiminde calisan
disiplinlerarasi bir kolektiftir. Calismalari,
mekani sabit bir nesne olarak degil; algi, veri
ve deneyim uzerinden surekli yeniden kurulan
dinamik bir olus olarak ele alir. Bu dogrultuda
gelistirilen projelec, insanin fizyolojik,
bilissel ve duyusal verilerini mekansal uretimin
aktif bir bileseni haline getirerek kullaniciyi
mekanin olusumuna katilan bir aktor olarak
konumlandicic. Bu uretim yaklasimz, mimarligi
tamamlanmis bir formdan ziyade; geri bildicim
mekanizmalari, birlikte isleyen sistemler ve ¢ok
duyulu etkilesimler uUzerinden surekli evrcilen
bir sudreg¢ olarak yeniden dudsundc.

L]

Turk Telekom» ' MEZO

Degerli Hissettirir >

I [I n I TurkTelekom{V

Degerli Hissettiri

KHORA, gergek zamanli psikofizgolojik
verilerin (EEG ve kalp atis hizi) dretken
sigstemler araciligiyla gorsel ve isitsel
akislara donustugu, sudrekli olus halindeki bir
mekansal enstalasyondur. Veri, yalnizca
islenen bir girdi degil: mekanin yogunlugunu
ve davranisini belirleyen uretken bir bilesene
donusur. Yari gegircgen yuzeyler uzerine
yansiyan bu devingen sistem, deneyimleyicinin
bilissel ve fizyolojik durumuna gore tureyen
immaterial ve immersive bir atmosfer Uretir.
Isik, ses, fiziksel sinirlar ve bedenin ig¢ icge
gectigi bu cok katmanli deneyim, mekani sabit,
statik birc form olmaktan cikaric.
Deneyimleyici, yalnizca izleyen degil:; mekani
var eden bir aktordur. Mekan; zihin ve bedenin
degisken halleriyle yogunlasirc, genisler ve
yeniden kurulur. Insan ile mekan arasindakjy bu
karsilikli etkilesim, kesintisiz bir
biyo-mekansal donguye donusur. Boylece mekan,
bic nesne olmaktan c¢ikar; algi, veri ve
deneyimle birlikte evrilen bir organizma
haline gelir. Insan ise bu olusun icinde,
mekani sdrekli yeniden kuran kurucu ozneye

donusur .
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T.C. KULTUR VE TURiZM
BAKANLIGI

Atatirk Kiltir Merkezi

Aycin Atukeren (ITU), mekdn felsefesi ve
hetero-fenomenoloji ekseninde, projelerin
kavcamsal cerccevesini gelistir{r ve immaterial
olma halinin insa surecinl sorgularc

Ekip; mimarlik, norobilim, hesaplamali tasarcim
ve dijital sanatin kesisiminde calisan
disiplinlerarasi bir kolektiftir. Calismalari,
mekan1i sabit bir nesne olarak degil; algi, veri
ve deneyim uzerinden surekli yeniden kurulan
dinamik bir olus olarak ele alir. Bu dogrultuda
gelistirilen projelec, insanin fizyolojik,
bilissel ve duyusal verilerini mekansal uretimin
aktif bir bileseni haline getirerek kullaniciyi
mekanin olusumuna katilan bir aktor olarak
konumlandicic. Bu uretim yaklasimz, mimarligi
tamamlanmis bir formdan ziyade; geri bildicim
mekanizmalari, birlikte isleyen sistemler ve ¢ok
duyulu etkilesimler uUzerinden surekli evrcilen
bir sudreg¢ olarak yeniden dudsundc.

L]

Turk Telekom» ' MEZO

Degerli Hissettirir >

I [I n I TurkTelekom{V

Degerli Hissettiri

KHORA, gergek zamanli psikofizgolojik
verilerin (EEG ve kalp atis hizi) dretken
sigstemler araciligiyla gorsel ve isitsel
akislara donustugu, sudrekli olus halindeki bir
mekansal enstalasyondur. Veri, yalnizca
islenen bir girdi degil: mekanin yogunlugunu
ve davranisini belirleyen uretken bir bilesene
donusur. Yari gegircgen yuzeyler uzerine
yansiyan bu devingen sistem, deneyimleyicinin
bilissel ve fizyolojik durumuna gore tureyen
immaterial ve immersive bir atmosfer Uretir.
Isik, ses, fiziksel sinirlar ve bedenin ig¢ icge
gectigi bu cok katmanli deneyim, mekani sabit,
statik birc form olmaktan cikaric.
Deneyimleyici, yalnizca izleyen degil:; mekani
var eden bir aktordur. Mekan; zihin ve bedenin
degisken halleriyle yogunlasirc, genisler ve
yeniden kurulur. Insan ile mekan arasindakjy bu
karsilikli etkilesim, kesintisiz bir
biyo-mekansal donguye donusur. Boylece mekan,
bic nesne olmaktan c¢ikar; algi, veri ve
deneyimle birlikte evrilen bir organizma
haline gelir. Insan ise bu olusun icinde,
mekani sdrekli yeniden kuran kurucu ozneye

donusur .

NP4 PASHA
‘I‘y Bank

#




C-4

P erd

T.C. KULTUR VE TURiZM
BAKANLIGI

Atatirk Kiltir Merkezi

Bengi Ozmutlu (YTU & ITU), yapay zekd, rcobotik
sistemler ve biyomalzeme arastircmalariyla veri
odakli ve adaptif tasarcim siiceclerini
gelistirirc.

Ekip; mimarclik, norobilim, hesaplamali tasarcim
ve dijital sanatin kesisiminde calisan
disiplinlerarasi bir kolektiftir. Calismalari,
mekani sabit bir nesne olarak degil; algi, veri
ve deneyim uzerinden surekli yeniden kurulan
dinamik bir olus olarak ele alir. Bu dogrultuda
gelistirilen projeler, insanin fizyolojik,
bilissel ve duyusal verilerini mekansal uretimin
aktif bir bileseni haline getirerek kullaniciya
mekanin olusumuna katilan bir aktor olarak
konumlandicic. Bu uretim yaklasimz, mimarligi
tamamlanmis bir formdan ziyade; geri bildicim
mekanizmalari, birlikte isleyen sistemler ve ¢ok
duyulu etkilesimler uUzerinden surekli evrcilen
bir sureg¢ olarak yeniden dudsundc.

L]

Turk Telekom» ' MEZO

Degerli Hissettirir >

I [I n I TurkTelekom{V

Degerli Hissettiri

KHORA, gergek zamanli psikofizgolojik
verilerin (EEG ve kalp atis hizi) dretken
sistemler araciligiyla gorsel ve isitsel
akislara donustugu, sudrekli olus halindeki birc
mekansal enstalasyondur. Veri, yalnizca
islenen bir girdi degil: mekanin yogunlugunu
ve davranisini belirleyen uretken bir bilesene
donusur. Yari gegirgen yuzeyler uzerine
yansiyan bu devingen sistem, deneyimleyicinin
bilissel ve fizyolojik durumuna gore tureyen
immaterial ve immersive bir atmosfer Uretir.
Isik, ses, fiziksel sinirlar ve bedenin ig¢ icge
gectigi bu cok katmanli deneyim, mekani sabit,
statik birc form olmaktan cikaric.
Deneyimleyici, yalnizca izleyen degil:; mekani
var eden bir aktordur. Mekan; zihin ve bedenin
degisken halleriyle yogunlasirc, genisler ve
yeniden kurulur. Insan ile mekan arasindakjy bu
karsilikli etkilesim, kesintisiz bir
biyo-mekansal donguye donusur. Boylece mekan,
bic nesne olmaktan ¢ikar; algi, veri ve
deneyimle birlikte evrilen bir organizma
haline gelir. Insan ise bu olusun icinde,
mekani sdrekli yeniden kuran kurcucu ozneye

donusur .
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Atatirk Kiltir Merkezi

Tolga Aydogdu (Istanbul Bilgi Universitesi &
ITU), gorsellestirme, ses ve anlati odakli
uretimleriyle mekansal denegimfn 1fade bicimini,
guglendiric. !

Ekip; mimarlik, norobilim, hesaplamali tasarcim
ve dijital sanatin kesisiminde calisan
disiplinlerarasi bir kolektiftir. Calismalari,
mekani sabit bir nesne olarak degil; algi, veri
ve deneyim uzerinden surekli yeniden kurulan
dinamik bir olus olarak ele alir. Bu dogrultuda
gelistirilen projelec, insanin fizyolojik,
bilissel ve duyusal verilerini mekansal uretimin
aktif bir bileseni haline getirerek kullaniciyi
mekanin olusumuna katilan bir aktor olarak
konumlandicic. Bu uretim yaklasimz, mimarligi
tamamlanmis bir formdan ziyade; geri bildicim
mekanizmalari, birlikte isleyen sistemler ve ¢ok
duyulu etkilesimler uUzerinden surekli evrcilen
bir sudreg¢ olarak yeniden dudsundc.

L]

Turk Telekom» ' MEZO

Degerli Hissettirir >

I [I n I TurkTelekom{V

Degerli Hissettiri

KHORA, gergek zamanli psikofizgolojik
verilerin (EEG ve kalp atis hizi) dretken
sigstemler araciligiyla gorsel ve isitsel
akislara donustugu, sudrekli olus halindeki birc
mekansal enstalasyondur. Veri, yalnizca
islenen bir girdi degil: mekanin yogunlugunu
ve davranisini belirleyen uretken bir bilesene
donusur. Yari gegircgen yuzeyler uzerine
yansiyan bu devingen sistem, deneyimleyicinin
bilissel ve fizyolojik durumuna gore tureyen
immaterial ve immersive bir atmosfer Uretir.
Isik, ses, fiziksel sinirclar ve bedenin ig¢ icge
gectigi bu cok katmanli deneyim, mekani sabit,
statik birc form olmaktan cikaric.
Deneyimleyici, yalnizca izleyen degil:; mekani
var eden bir aktordur. Mekan; zihin ve bedenin
degisken halleriyle yogunlasirc, genisler ve
yeniden kuruluc. Insan ile mekan arasindakjy bu
karsilikli etkilesim, kesintisiz bir
biyo-mekansal donguye donusur. Boylece mekan,
bic nesne olmaktan c¢ikar; algi, veri ve
deneyimle birlikte evrilen bir organizma
haline gelir. Insan ise bu olXusun icinde,
mekani sdrekli yeniden kuran kurcucu ozneye

donusurc .
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Atatirk Kiltir Merkezi

Umut Pektetik (Istanbul Medipol Universitesi,
MSGSU § ARalborcg Universitesi), nocomimarlik ve
cevCcesel psikoloji alanindaki calismalariyla
mekansal deneyimin bilissel ve'dugusal
etkilerini arastircar.

Ekip; mimarclik, norobilim, hesaplamali tasarcim
ve dijital sanatin kesisiminde calisan
disiplinlerarasi bir kolektiftir. Calismalari,
mekani sabit bir nesne olarak degil; algi, veri
ve deneyim uzerinden surekli yeniden kurulan
dinamik bir olus olarak ele alir. Bu dogrultuda
gelistirilen projelerc, insanin fizyolojik,
bilissel ve duyusal verilerini mekansal urcetimin
aktif bir bileseni haline getirerek kullaniciyi
mekanin olusumuna katilan bir aktor olarak
konumlandicic. Bu udretim yaklasimz, mimarligi
tamamlanmis bir formdan ziyade; geri bildicim
mekanizmalari, birlikte isleyen sistemler ve ¢ok
duyulu etkilesimler uUzerinden surekli evrcilen
bir sureg¢ olarak yeniden dudsundc.

L]

Turk Telekom» ' MEZO

Degerli Hissettirir >

I [I n I TurkTelekom{V

Degerli Hissettiri

KHORA, gergek zamanli psikofizgolojik
verilerin (EEG ve kalp atis hizi) dretken
sigstemler araciligiyla gorsel ve isitsel
akislara donustugu, sudrekli olus halindeki birc
mekansal enstalasyondur. Veri, yalnizca
islenen bir girdi degil: mekanin yogunlugunu
ve davranisini belirleyen uretken bir bilesene
donusur. Yari gegircgen yuzeyler uzerine
yansiyan bu devingen sistem, deneyimleyicinin
bilissel ve fizyolojik durumuna gore tureyen
immaterial ve immersive bir atmosfer Uretir.
Isik, ses, fiziksel sinirclar ve bedenin ig¢ icge
gectigi bu cok katmanli deneyim, mekani sabit,
statik birc form olmaktan cikaric.
Deneyimleyici, yalnizca izleyen degil:; mekani
var eden bir aktordur. Mekan; zihin ve bedenin
degisken halleriyle yogunlasirc, genisler ve
yeniden kuruluc. Insan ile mekan arasindakjy bu
karsilikli etkilesim, kesintisiz bir
biyo-mekansal donguye donusur. Boylece mekan,
bic nesne olmaktan c¢ikar; algi, veri ve
deneyimle birlikte evrilen bir organizma
haline gelir. Insan ise bu olXusun icinde,
mekani sdrekli yeniden kuran kurcucu ozneye

donusurc .
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Pacrt I: You, Prnocessing You
Pact II: Signal, Interrupted

' . Processing Conditions, dijital cagda
‘ lnsan ve veri arasindaki c¢ift yonlu

. ' ] ' 1liskiyi inceleyen iki bolumlu interaktif
Ceyda Olgun, endustriyel tasarim kokenli birc bir yerlestirmedir. Ilk bodlimde izleyici,
yeni medya sanatgisidic. (Calismalarinda gecgek kendi goruntusunun ASCII karakterlere '
zamanli gorsel sistemler, etkilesim ve mekansal donusturulmus ve gecikmeli bir c¢iktisini
deneyim lzerine odaklanic. Uretimlerinde kod, + deneyimler. Ikinci bdlimde ise
form ve hareketi bir araya getirerek gorselleri hareketigle‘binarg veri akisini bozargk
statik ciktilar yerine yasayan sistemler olarak sistemi etkiler. (Calisma, insanin hem
ele alic. Projeleri, izleyici 1le sistem 1slenen bir veri hem de sistemi
arasindaki 1liskiyl sorgulayan deneyimler donusturen bir degisken oldugu fikrcini
yaratmayir amaclac. TouchDesigner tabanli ortaya koyar. Algoritmik surecler
uretimlerle calisan Olgun, dijital ortamda ozne, yalnizca gorsellestirme ufetmez; analiz

C-5 veri ve algoritma arasindaki etkilesimi . eder, karar verirc ve yeniden

arasticmaktadir. yapilandircaic.
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Gozde Betulay Yorulmaz (d. 1996) algoritmalar,
sibernetik, yapay yasam ve karmasik sistemler

araciligiyla hibrit mekanlari arastiric; adaptif

arayuzler, biyodijital mekanizmalar ve
insan-makine etkilesimlerine odaklanic. GTU
Mimacrlik Boluml nde yuksek lisans derecesini
tamamlamistic. Ayni zamanda Bilgisayac
Programci1ligi, Grafik Tasarimi ve Web Tasarima

ve Kodlama alanlarinda derceceleri Qulunmaktadlr.

Disiplinlerarasi yaklasimiyla mimarlik,
biyoloji, yazilim ve donanim tabanli
teknolojileri bir araya getirerek; veri tabanla
sistemler, sensorler, yapay zeka ve etkilesimli
simulasyonlar araciligiyla gevrcesel geri
bildirimlerle kendini organize eden, ©6gcenen ve
gelisen deneyim mekanlari tasarlamaktadirc.
Ulusal ve uluslararasi cesitli sempozyumlarcda
akademik yayinlari bulunan Yorulmaz, SiGraDi,
MSTAS, The Wrong Biennale, Ars Electronica,
Galataporct., AKM, BASE, SALT ve Piksel gibi
platformlarda sergilerde yer almis ve
programlara katilmistairc.
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Endustriyel Atiklarain Dijital Biyosferi:
Cucume ve Yeniden Dogus, 2025, iki
kanalli video enstalasyon, 3D hologrcam
fan, egilmis yapay zeka modeli, veri
temelli ve sese duyarli sistem, stereo
ses sistem, 3840x2160 piksel, 3°20° .
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3 GOBEKLITEPE.OS - Dijital Acsiv Olarak
' ' Anlati, Gobeklitepe Uzerine uretilmis'
arkeolojik bilgiyi, katmanlar halinde
duzenlenmis bir dijital arsiv olarak
Idil Senel ve Baris Ocal, oyun tasarimi odaginda sunac. (Galisma, kazi surecini fiziksel
bulusan arasticmaci ve tutkulu i1ki bir eylemden ¢ok, verinin

akademisyendir. Baris'in RPG, metroidvania ve siniflandirilmasi ve yeniden okunmasi®
IDIL SENEL roguelite turlerine olan ilgisi; mekanik olarak ele alic. Arayuz estetigi., ecken
E; derinlik ve kesif odakli yaklasimini besler. donem bilgisayar kulturcunu gagrcistircan
BARIS OCAL Idil ise cozy oyunlar ve gocsel comanlacdan bir gorsel dil uzerinden geg¢mis ile
1lham alarak anlati ve kullanici deneyimini on dijital hafiza arasinda bir paralellik
plana ¢ikarirc. Video ve kutu oyunlari arasinda kurac. Boylece i1izleyici, érkeolojik
C-7 ucretim yapan ekip, farkli disiplinleri - katmanlari bu kez bir ekran iginde,
J . birlestirerek hem islevsel hem de duygusal bag dosyalar ve klasorler araciligiyla

kuran ©ozgun deneyimler tasarlamayi hedeflecr. deneyimler.

. &
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Atatirk Kiltir Merkezi

Dc. Ilze Eklsa, tasarim ve kultur kesisiminde calisan
bir gorsel iletisim sanatcisi ve akademisyendir. Halen
Zayed Universitesi’'nde Doktor Ogretim Uyesi olarak
gorev yapmakta; arasticma ve uretimlerinde ¢agdas
gorsel anlatilarla ilgilenmektedir. Calismalarz,
mirasi sabit bir geg¢mis olarak degil, gelenek 1ile
yeniligin kesistigi dimamik bir alan olarak yeniden
disunurc. Octa Dogu’ya odaklanan Eklsa, kultircel
baglamlarin gorsel dili nasil sekillendirdigini
arastiric. Dijital kolaj., fotografik dekonstruksiyon
ve algoritmik kompozisyon gﬁntemlerigle mimarci m1r351
ve kulturel bellegi katmanli ve donusen formlara
donusturerek, mirasi gunumuzde kimlik ve anlami

bigimlendiren aktif bir sure¢ olarak konumlandircic.

Omair Faizullah, Abu Dabi merkezdi, odullu bir
sanatgl, tasarimci, yazar ve arastlrmaéldlr. ‘
Calismalari gorsel kultudrc, uretken sistemler ve Korcfez
bolgesinde donudsen kentsel kimlikler dzerine
odaklanic. Medya sanatlari, hesaplamali tasarim ve
mimaci spekulasyon alanlarinda dretim yapan sanategi,
yapay zekanin kdlturel anlatilari, bellegi ve temsili
nasil yeniden sekillendirdigini inceler. Dijital sanat
alaninda Lorenzo il Magnifico 0dili’nin sahibidic ve
Zayed Universitesi’'nde animasyon ve multimedya
dersleri vermektedic. 2025 Venedik Mimarlik

Bienali 'nde sergilenen The Dis-Orcientalist adl:
projesi, uretken goruntulerdeki onyargiyi

arasticmaktadair.
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Constellating Dalma, verinin
gorsellestirilmesine yonelik altecnatif
bif yaklasim onerirc; ag¢ikliga
kavusiturmaktan ziyade sorgulamayil
onceler. Calisma, verinin hicbirc zaman
tarafsiz olmadigl ve gorsellestircme
sureglerinin neyin* gocunurc kilindigini ya
da disarida bigakildigini belirledigi
kabulunden hareket eder. Birlesik Arap
Emicrlikleri ndeki Dalma Adasi’'na
odaklanan proje, tarihsel katmanlara
silindikg¢e mekanin temsiliyetinin nasil
muglaklastigini inceler. Bu dogrultuda,
0zel olarak egitilmis bir yapay zeka
modelil araciligiyla udretilen gocuntuler;
taninma ile bozulma arasinda salinarak
algoritmalarin bellegi nasil
gorumladlglﬁl ve yeniden kurguladigini
ortaya koyar. Orctaya g¢ikan gorcseller,
birer algoritmik gozlem olarak islev
gocdr; mekana dairc katmanli birc okuma
sunarken, veri, teknoloji ve onyacginin
gunumuz baglaminda cevrcelérin nasil
algilandigini ve hatirlandigini nasil
bigimlendicdiginli agiga ¢ikaric.
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Melis Dinya ve Emre GUl, Istanbul meckezli

tasarimci ve yaratici teknoloji ureticileri

olarak, kurucusu olduklari FiPrcoduct. Creative

Technology Studio gatisa altinda | 4
disiplinlerarasi bir uretim pratigi yurcudtudrclerc. .

Deneyim tasarimi, etkilesimli medya, gecgek

' . zamanli gorsel sistemler ve VR teknolojilerini, Yansi, bireysel anlatilarin sabit wve
insan hikayelerini dijital omtamlarcla indicgenmis temsillere donusturudlmesine
. bulusturacak yeni anlatilar yaratmak igin ' karsi konumlanan etkilesimli bir yapay
kullanirclac. zeka enstalasyonudurc. Katilimcilarin
§ paylastigi kisa hikayeler, sistem
L 4 Calismalari, kulturel miras, tarihsel anlatilac tarafindan dogrudan temsil edilmek
ve mekanin hafizasini g¢agdas bir dille yeniden * yerine, yorumlayici ve soyut gorsel
yorumlac. Her projede teknoloji, yalnizca bic ¢iktilara dSnUstUrUlUr. b
- w ara¢c degil; izleyiciyi slicece dahil eden ve
MELIS DUNYA bireysel deneyimleri kolektif bir anlatiya Bu suregte teknoloji, pasif bir aracg
o donusturen bir ifade katmani olur:* Projeleri, degil; anlam udreten, segen ve donusturcen
& EMRE GUL Heritage Istanbul, Turkiye Innovation Week ve aktif bir fail olarak konumlanic. Yansi,
| Turkiye E-Commerce Week gibi ulusal ve anlatiyil sabitlemek yeriné c¢oqgullastirirc;
C-9g uluslararasi olgekte onemli fuar ve . hecr dretim, yalnizca o ana ait olan '
etkinliklerde sergilenmistic. ge¢ici bir karsilik olarak varc olur.

~hd. PASHA
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Ozge Kalyoncu Firat, dijital kiltirc, altyapa
sistemleri, gorsel temsil ve dljltal kuratorluk
kesisiminde calisan sanatgi ve akademlsgendlr
Infrastructural Images kavrcami etrafinda
gelistirdigli calismalari, gorunmez teknolojik

' . aglarin operasyonel sureglerini gorcunur kilar.
Ucetimlerinde fiziksel altyapilar ile dijital

\ sistemler arasindaki iliskilerdi eleé alarak,
temsilin otesinde isleyen veri, hesaplama ve
karacr mekanizmalarini agiga c¢ikarir.

Yapay zeka, otomasyon ve veri temelli
sistemlerin gundelik yasam uzerindeki etkilerini
elestirel ve duyusal bir deneyim alani olarak

0 Z G E K A LY 0 N C U kurac. Calismalari, izleyiciyl ¢agdas gocuntu

FIRAT

C-10

T.C. KULTUR VE TURiZM
BAKANLIGI

rejimlerinin operasyonel mantiginxr ve bu
sistemlerin gecgekligi nasil yapilandicdigini
sorgulamaya davet eder. Bu baglamda uretimlerd,
gocintiyl bir temsil araci olmaktan gikararak,
lsleyen bir sudreg¢ olarak yeniden konumlandicic.

. &
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Atatirk Kiltir Merkeszi

Infrastructural Images, goruntuyud temsilin
otesinde,* operasyonel siiceglerin bir paccasi
olarak ele alirc. Taninma ile temsil '
arasindaki kopusu, gergeklikle olan
indeksikal bagini koparan sentetik bellegi
ve gorunmez .karar mekanizmalarini birer esik
olardk kurgular. ’

Gocunurluk yerini okunabilirlige, hatirclama
hesaplamaya, temsil ise operasyona birakirc.
Gocsel sunmaz; nesne sergilemez; temsil
Ucretmez. Izleyici, sistemin isleyisine dahil
olarak altyapisal imgenin islenebilirc
nesnesli oluc.

NP2 PASHA
‘I‘y Bank

*



Raziyye, Istanbul merkezli bir sanatea,
arasticmaci ve ogretim gorevlisidic. Yildiz

Teknik Universitesi Sanat ve Tasarim Programlnda ’
doktora calismalarini siicdicmektedir. | J
Acrasticmalari, derin ogrenme temelli yapay zeka .
algoritmalari araciligiyla Tuck hali ve kilim
' . motiflerinin yeniden kurgulanmasina ve bu <
2 motiflerden yeni kompozisyonlar uretilmesine
. 4 . odak}anirc. Sanatsal pratigi, kiltidcfel bellek, : .
W e hesaplamali imge uretimi ve cagdas sergileme Seri: Latent Weavings
'ﬁ?f;”- bigimlerini bir araya getiric. Arasticma temelli Yil: 2026
i. P ¢alismalarinda, geleneksel motif sistemlerinin Turc: Gergek zamanli hareketli gorcuntd
.‘ % dijital ortamlarda nasil yeniden * Teknik: Yapay zekKa destekli gecrgek
yorumlanabilecegini, donusturculebilecegini ve zamanli lcetken gocuntu; derin ogrcenmeg
. yenli baglamlar ig¢inde nasil anlam tabanli
RAZIYYE " kazanabilecegini' sorqularc. Raziyye, akademik ve algoritmalarc, Turk hali ve kilim
1 sanatsal uretimini eszamanli olarak surcdurcur. motiflerinden olusturulan veri kumeleri,
KUZU ATALAY Calismalarini sergiler araciligiyla izleyiciyle TouchDesigner, ComfyUI ve makine
' bulusturucken, sanat, tasarim ve yapay zeka ogrenmesi destekli goruntd i1sleme
C-11 kesisiminde gelisen disiplinlerarasi ) Sanatci, konsept ve udretken sistem:
tartismalara katki sunac. Raziyye Kuzu Atalay

i_,—;* *,,',"',% - d
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' . Duyulan Sehir, Hatay'in deprem Oncesi ve
soncasi toplanan ses kayitlari dzerinden
kentin ses hafizasini arastiran .
gorsel-isitsel bir g¢alismadic. Proje,
cevrcesel sesleri veri olarak i1sleyerek
kayip., pacgalanma ve sureklilik

* kavcamlarini yansitan dinamik mekansal
kompozisgoniara donustururc. Yaratici ,

Iris Ecyilmaz, Antakya, Tirckiye meckezli bir
mimar ve disiplinlerarasi sanatcidar.
Calismalari ses, hafiza ve mekan arasindaki
1liskiye odaklanic ve isitsel cgevrcelerin
mekansal algiyi ve kolektif hafizayi nasil
sekillendirdigini arastiric. Yaratici kodlama,
. . ses kaydi ve gorsel-isitsel enstalasyonlac
IRIS ERYILMAZ araciligiyla cevresel sesleri veri temelli kodlama ve gercek zamanli ses analizi

. gorsel ve mekansal formlara ddnisticic. Son kullanilarak ses. hareketli 1sik
noktalarina cevrilic ve soyut bir mekan
algisi olusturulurc. Calisma, yikimi
dogrudan temsil etmek yerine hafizanin

ses araciligiyla nasil varligini
surducrduigune odaklanic.

projelerinde, ©6zellikle Hatay gibi' afet sonrasi

baglamlacrda kentlerin ses hafizasini incelecr.

Sanatsal udretiminin yani sira ses, dijital sanat
C-12 ve mekansal anlati uzerine atolyeler
yucrutmektedicr.
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: S. Baris Terzi, mimarlik ve bilisim
alanlarindaki birikimini farkli tasacim

d disiplinleriyle harmanlayan c¢ok yonlu birc : Enformasyon Copliigl, Istanbul un
E sanatgcidic. Mimari kariyerindeki teknik milyonlarca veri ve kamerayla orudld
L rasyonelligi dijital sanata tasiyan sanategi; | devasa infosferinde, kéntlinin gocindc
tasarimda yapay zeka, hesaplamali tasarim ve olma istegiyle dahil oldugu gonudllu |
t . prosedurel uretim gibi alanlarda akademik katilimciligi sorgulayan bic x
danismanliklar yapmakta, Universitede ve cesitli 1nfo-mekansal simulasyondur.
' ' platformlarda atdlyeler ve dersler \ Deneyimleyiciyi anlam ureticisi kiligina
4 SF R 1 yurutmektedic. gicmis birc veri faili olarak
£ A B 25 ¢ konumlandiran eser; Baudrcillacd ain
s AT g SR Sanatsal pratiginde dijital heykel, yaratic: enformasyon fazlaligiyla anlamin yok
ci— . kodlama ve hareket yakalama disiplinlerini " olusu disincesine dayanic. Virilio'nun
i 0zellestirilmis teknolojik araclarla one surdugu 1sik hizina ulasan '
S B A R I S T E R Z I sentezleyerek fiziksel ve dijital dinya arasinda enformasyonun dusunme mesafesini
v 2 ; yeni anlatz dilleri arar. Kavramsal odagini; katlederek yarattigi epistemolojik
enformasyon caginin asindicdigi degerler ve kocllgl goécinic kilar. Interaktif slicecgte
yerine koymaya galistigi ikameler, buyuk berak metinler; hiz ve kudtle arttikega
toplumsal krizlerin gurultusu arasinda sesi birbirini ezen, 1si lceten ve enercJi
C-13 kisilan "ikincil’ dertler, insanin kaotik hayaty tuketen bir enformasyon entrcopisine,
J . anlamlandicrma ve kendi anlatisini kurma cabasi nihayetinde 1se anlamsizlasmis devasa bicr
olusturur. | dijital c¢okuntuye evrilirc.

L]
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La Colline, gevremizdeki manzaralacin donusumuyle
baglantili bir melankoli tiri  olan “solastalgia”
hissinden ilham alic. Eser, dogayi nasil tefekkur
ettigimizi ve bu kirilgan alanlarin sessizlik iginde
nas;l ?vrildigini sorgular. Iki kadin, genis bic

T ~ %<3 ) . o kicrsal ufka donuk sekilde sirct sirta otururc. Ruzgar,
B ot e gt . Louis-Paul Caron, ekoloji, sanat ve dijital

teknolojiler arasindaki baglantilari arastiran
Fransiz bir sanatcidair.

kiyafetlerinin ve etraflarindaki otlarin arasindan
gecer. Kadinlardan bici gozlerini kapaticken digeri

uzaklara bakar. Manzara hem tanidik hem de uzak

) i . A hissedilir: kuru tarlalarc, perrak bir gokydzd, yumusak
Yagli boya, video ve uretken yapay zeka

] I i N ) bir 1sik. Ayaklarinin dibinde, yasamin geri donudsunun
araciligiyla: degisimi ve ekolojik gerilimleri

11k isaretleri olan birkag¢ yabani bitki belirir.

t . cagristiran, disunmeye davet eden imgelecr R N ‘
- S I . ’ ) g ] 9 Ufukta, bir yanda monokultudr bir tarla, diger yanda
ureticr. “Solastalgia” kavramindan i1lham alarak, : N o -
\ . N ] . ] . ‘ ise vahsi bir orman pargasi gorculdrc. Ritmi yavas,
— cevLcesel cokuse dair siircsel bir bakis . . N . f J
P < ] o neredeyse hareketsizdir: ruzgarla hafifge canlanan bir
gelistirirc. PR _ : 8
tabloyu andircic. Gorcuntud, fotograf. sinema ve resimden
A : . _
. 7). g Villa Alberts . “At in the A AT" referanslari harmanlayan yapay zeka tabanli bic
. o ks o 1 d e ine 1n 1N e e o .. . . . 4
d o oo #o : ) q ¢ .3 f ., Yyazilim kullanilarak: uretilmistic. Ne tamamen duragan
' ' rogramil apsamlnda Sanatcl r£ezlidansl apan
P+O3 P o ) " 5ap bir gocintl ne” de geleneksel bir video olan bu ara
Caron, su anda Los Angeles taki orman ' ’

form, hareketin neredeyse algilanamaz hale geldigi

L 0 U I S P A U L C A R 0 N yanginlarina odaklanan bir proje lzerinde _ e L)
- , ¢ . askida bir zaman hissi yaratmayi amaglarc. Ridzgac, 1sik
. calismaktadic. Eserleri uluslararasi alanda ALt

] v . ve manzaranin dokusu; hem gergcek hem de zamansiz birc
Basel, Seul, New York, Milano, Dubai ve son

] } ] ] \ atmosfer olusturmak Uzere uretilmistic. La Colline,
olarak Paris Photo da sergilenmistirc.

dﬁnUéUm halindeki bir dunyanin.sessiz guzelligini

aktaric. Degisen manzaralarin beraberinde geticdigi

E-14 Sanatgi, egitimini Design Academy Eindhoven, ,
Fcole Boulle ve ENSAD Paris’'te dijital sanatlac
ve film yapimi alanlarinda tamamlamistair.

nostaljiyi, pismanliga dusmeden yansitic. Esen ruzgac,

sirekliligin bir jestine doniusuc; kaybolanla geride

— kalan arasinda bir bag kurmanin yolu olur.
g )) - : ':} -
\ KV Turk Telekom MEZO '« Qe
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Atatirk Kiltir Merkezi

Nicolas Michel (aka Mjlkorva), Paris merkezli bir
gocsel ve yeni medya sanatgisidic. Sorbonne University
binyesinde Cagdas ve Dijital Sanat alaninda yuksek
lisans derecesine sahiptirc. Sanatc¢i, doga unsurlarinin
surekli degisen ve ongoculemez gap£51n1 kesfeden
ucetken (generative) ve sirikleyici enstalasyonlac
yaratic. Calismalarinda dogal fenomenlerin ozund
yakalamayi ve onlari dijital olarak yeniden
tanimlamayil hedefler. Figuratif ile soyut arasinda bic
diyalog kurarak, yeni teknolojiler araciligiyla
gecrceklik algimizi sorgular ve goclinmeyeni gocundcr
kilacr. Dogal unsurlari izole eder, bozar ve surekli
yeniden kurgulayarak maddesellik ile soyutlamanin ig
i¢e ge¢tigi formlar uUretirc.Milkocva, insan oOlgegini
asan manzaralari kutlarc ve bunlagl her hareketin
benzersiz oldugu, tefekkire acik eserlec haline .
getiric. Uretken algoritmalar ve gelismis
simulasyonlar kullanarak surekli evrcim halinde olan
dijital ekosistemler olusturur.Gorsel dunyasi, alan
kayitlari (field cecordings) ile atmosferik miuzigi
birlestiren zengin ses manzaralariyla desteklenirc. Ses
ve gocuntd ayrilmaz birc butdn olusturur; her frekans,
gocsel kompozisyonu sekillendiren birc unsuc haline
gelirc.Alt1 yil boyunca asistanligini yaptigi Philippe
Parceno’'dan ilham alarak, g¢agdas teknolojilerin hikaye
anlatiminin sinirlarini nasil yeniden tanimladigini

arastirair.Eserleri, Grand Palais, Boston Museum of

Science, Sonar Istanbul ve Act Basel Miami Beach gibi '’

onemli uluslararasi platformlarda secgilenmistic.

L]
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The Rising Dusk, Ulg¢ perdeden olusan 3@ dakikalik
bir gorsel-isitsel performanstic. Eser, igsel
kicilganlik hallerini ve bu kirilganligin iginden
dogan'dansUm gucunud arastiric. Siirsel ve ige
donuk bir anlatiyla sekillenen galisma, kaostan
dinginlige uzanan yeniden yapilanma sudrecini mahcem
ve sembolik bir yolculuk araciligiyla izler.Kisisel
bir yaklasimdan yola cikan performans, bireysel bir
duyguyu kolektif bir deneyime donusturmeyi amaglac.
Gecgek zamanli Uretilen ve sese tepki veren
gorseller, performans boyunca surekli eyrilir.
Dijital ile organik olani, figuratif ile soyut
olani bir araya getirerek; taranmis manzarglar,
dokular ve'pargac1klar1n donuserek birbircine
karistigi akiskan bir alan yarataic. Gorcsel ve
1sitsel katmanlac, birbirlerinden dogarak kaos ile
denge arasinda hassas bir citim kurarc.Ugucumdan
1s1ga dogru ilerleyen bu kademeli gUkseli%
araciligiyla The Rising Dusk, soyut yapisina ragmen
kayip, kabullenme ve yeniden dogus gibi evrcensel
duygularla yankilanan ig¢sel bir deneyime donudsurc.
Burada karanlik, bir son olmaktan ziyade donusumdn

baslénglc1 haline gelir. ‘

Ses Bestecisi: Valentin Fayaud

Sunum: 36 degrces

NP4 PASHA
‘I‘y Bank




ey
i

.‘

SELINAY.KISSAL

C-14

) 2
* ¥

T.C. KULTUR VE TURiZM
BAKANLIGI

Atatirk Kiltir Merkezi

Selinay Kissal, lisans egitimine Televizyon ve Sinema
alaninda baslamis; bu sudregte edindigi reklamcilik,
grafik tasaraim ve dijital pazarlama egitimlerinin
ardindan Psikoloji ve Turizm bdlimlecinden mezun
olmustur. Basta Stanford University, The University of
Chicago ve Galatasaray Universitesi olmak lzere 18 farkli
egitime katilmistairc. Kissal, psikolojinin bireysel ve
toplumsal yasamdaki cok katmanli etkisini temel alarak,
nocobilimle dijital teknolojileri entegre eden kendi

gelistirdigi yaklasimlarla galismaktadirc.

Kucucusu oldugu SK Yasam Merkezi'nde bireysel ve
kucumsal danismanlik hizmetleri saglamaktadic. Sanat
terapisti kimligini dijital sanat pratikleriyle
harmanlayarak klinik ve denegimsél boyuta tasimistarc.,
Calismalarinda noroestetik ve klinik uygulamalarcini,
gorsel uyaranlarin iyilesme sudreglerindeki etkilerini,
mindfulness ve well-being sureclerinde sanati merkeze
almakta ve dijital sanatin norofizyolojik yanit
mekanizmalari ve duygusal dizenleme sureglerine
etkilerini analiz etmektedir. Kissal 'in yaklasimzi;
klinik psikoloji, porobilim, sanat, finans, pazarclama,
endistriyel psikoloji ve dijital teknolojilerin
kesisiminde konumlanan multidisipliner gerceveye
dayanmaktadic. Bu kapsamda neuro-narratives,
neuro-macrketing, marka baglanmasinin nocobilissel ve
affektif suregleri, bias yonetimi, kognitif finans ve *
nocoteknoloji gibi alanlarda uygulamalac

gelisticmektedicr. ..
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Selinay Kissal 'in klinik psikoloji, sanat terapisi
ve dijital sanati harmanladigi SK Life Code,
nbfofizgolojik yanit mekanizmalari ve duygusal
diizenleme siiregleri lizerinde terapdtik etki
olusturan, deneyimsel ve multisensoriyel uyaranlarcin
islenmesine dayali bir modalitedic. Bu benzersiz
sistem butuncdl e%kilesim kurarak; duygusal denge ve
0z-duzenlemeyi gﬂclendirmegi, bilissel performans
artisini, noroplastisite %esvikini ve stres benzeri
yanitlarin modudlasyonunu saglamayi hedefler Sonuc
olarak, pozitif duygu kapasitesinin artirilmasi
yoluyla psikolojik iyi olus dizeyinin optimize
edilmesi afmaclanic. Bu surecte ek olarak, !
mindfulness temelli farkindalik durumlarini ¥
destekleyen ve wWell-being odakli butudncul iyilik
halini gug¢lendiren bir deneylm gergevesi insa
edilic. Sistemle entegre kullanilan norcofizyolojik
veri araclari araciligiyla, bireylerin gercek
zamanli biyolojik tepkileri takip edilebilmektedic.
Boylece surecler objektif olarak izlenebilir ve
analiz edilebilir niteliktedic. Sistem, bu
regilasyon gergevesi Uzerine ,insa edilmis olmakla
birlikte farkli baglamsal ihtiyaglara ve bilissel
hedeflere uyarlanabilirc esnek birc deneyim mimarisi
sunarak sureci bireysel duzlemden kurumsal odlgege

uzanan genis bir yelpazeye tasirc.
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3 _ Agce, yuksek enerjili live-coding muzik ve
?ﬂf 4 J ' . gecgek zamanli gorsel percformanslara odaklanan .
BB deneysel bir audiovisual duodur. Calismalari;

. hizlz citmik yapilari, noise odakli ses
tasarimini, generative gorselleri ve interaktif
medya teknolojilerini bir araya getirerek yogun

PEBKAC or problem exists between keyboard
and chairy, live coding ve interaktif medya
sistemleri araciligiyla muzik ve gorsellemmin
eszamanli olarak gergek zamanli udretildigi
bir canli audiovisual performanstic. Hizli
ritmik yapilari, noilse odakli ses dokularini

ve génerative gorselleri bir araya getiren

y 4 . e oo c ;
AGRE :anlpu]..e Edillr’_ pérforminil?r :bl_t_ g pecformans, sahneyli surekli donusen dijital
ompozisyonlar yerine anlik uretim uUzerinden i (eteme cBRfettetie. SalEs e

sekillenic. Her performans; dogaclkama, sistem kompozisyonu takip etmek yerine eser:

etkilesimi ve audiovisual gerli bildicim dodacl Lt tkilesimi diovi 1
l1di1yla dinamik olarak qgelisirc. Aqré’'nin s (L e
abacLiigiy 3 7iE- RO geri bildirim araciligiyla kaos, tekrar,

C-15 ¢alismalari teknoloji, kaos, tekrar ve dijital . difital bozulma ve teknolojik yogunluk

d . : bozulma temalarini barindicic. temalari etrafinda dinamik olarak gelisic.

L]

ve surukleyici canli deneyimler udretic. Live
coding kullanarak hem ses hem de gorseller ’
sahnede gercek zamanli olarak uretilirc ve
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XEEN mahlasiyla calismalarini sucdurcen, Tahrcan
asilli ve Paris merkezli muzisyen 1ile ses
sanatgisi Zhina Ardalan, deneysel elektronik
muzik, i1slenmis vokaller ve katmanli ses
dokularini; elektro gitacr, saha kayitlari ve
dijital araglarla bir araya geticen
' . ¢alismalariyla taninmaktadic. Muzik kariyerine
Iran’1n undecground mizik sahnesinde, tamami
. kadimlacrdan olusan rock grubu The Finches ile
baslayan sanatg¢i, daha sonca synthwave projesi
Stereotype ' 1n kurucu ortaklarindan biri
olmustur.

Sanatginin son donem gorsel-isitsel calismasi
*Rupture*, ayrilik, travma ve bunlacin beden
uzerindeki etkilerini odagina almaktadic.
Projede kullanilan gorseller, sanatg¢inin kendi
tibbi goruntuleri ve MRI taramalarindan
olusmakta; bu materyaller, projeye ait ses
AA-9Q katmanlariyla etkilesime girerek cok katmanli
bir anlati olusturmaktadir.

XEEN
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Rupture, travma, ayrilik ve duygusal
deneyimlerin beden Uzerinde nasil tasindigini
arastiran gorsel-isitsel bir projedic. Proje,
bu durumlara agiklayici ya da anlatisal birc
yaklasim yerine; ses ve goruntd araciligiyla
fiziksel ve duyusal bir deneyim alani agmayl
amaglamaktadic. (falismanin gorsel materyali,
sanatg¢inin kendi MRI taramalari da dahil olmak
Uzere kisisel tibbi gorumtllerinden
olusmaktadic. Bu gorudnfuler, klinik
baglamlarindan uzaklastirilarak yeniden
islenmekte ve katmanlandirilmakta: bbylece
daha oznel ve bedensel bir anlatiya
donudsmektedic. Ses kompozisyonu ise iglenmis
vokaller,'distorsigonlu gitar ve elektronik
ses dokularindan olusmaktadic. Ses ve gorintd
bicbirleriyle surekli bir iliski iginde
llerlemekte; kimi zaman biri digerine yon
verircken, kimi zaman karsilik Uretmek?e ve
aralarinda surekli bir gerilim hatta
olusmaktadic.Rupture, travmayi dogrudan
agiklamayi ya da temsil etmeyi
hedeflememektedic. Bunun yerine proje,
izlégicinin anlati uUzerinden degil; kendi
bedensel algisi ve duyusal deneyimli Uzerihden
1liski kurabilecegi bir alan yaratmayi
amaclamaktadirc.
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Selquk ARTUT, c¢alismalariyla insan ve teknoloji
arasindaki degisen 1liskiyi inceleyen

disiplinlerarasi bir sanatg¢i ve arasticmacidic. "Istemle Yok Edilenler”, belgesel haber
Sanatsal pratigi, teknolojik sistemlerin algiyz, fotograflarindan yola g¢ikan ve bu goruntulerd
: deneyimi ve yaraticiligi nasil sekillendirdigini bir dizi yapay dénQ$Ume tabi tutan uretken bir,
PN e R arastirmaktadic. sanat projesidirc. Ilk asamada, yapay zeka
{i' ' 1-5..;' | ' tabanli duzenleme arag¢lari kullanilarak
iiff f_' s (a4 Actut un galismalari, Kanvas UARE, Expo Osaka, orijinal goruntulerdeki tum insan figurlerdi
e Sonar Istanbul, ISEA, AKM Istanbul, Siggcaph, | silinirc; geriye yalnizca insansiz manzaralar,
Dystopie Sound Act Festival Berlin, ICA Londra. bosaltilmis mekanlar ve olaylarin fiziksel
Act Hong Kong ve Istanbul Bienali gibi onemli 1zleri kalir. Ikinci agamada, bagka bir yapay
. . uluslararasi platformlarda sergilenmistir. zeka sisteminden bu degistirilmis gpruntuyd |
_ Calismalari, Actsy, Creative.Applications, kelimelerle tanimlamasi istenic. Bu tanimlama,
. > ; j | CoDesign, Visual Complexity ve CNNGO gibi ‘ uguncu biF surecin tetikleyicisine donusurc;
Ly .' platformlar tarafindan tekdir edilmistir. ayni metinden yuzlerce yenli gocuntu Ureti%ir.
ai Isvigcre'deki European Graduate School'dan Medya Bu iglemin farkli haber fotograflari Uzerdinden
(f’ ve Iletisim alaninda doktora derecesi alan tekrar tekrar uygulanmasiyla, baglangigta insan
Pl Artut, Istanbul 'daki Sabanci Universitesi ' nde » tarafindan gorcintilenmis olaylarin yapay zeka
pcofesor olarak galismaktadic ve ogretim araciligiyla asindirildigi, gogaltildiga ve
yontemlerine yaratici kodlama, hesaplamali sanat yeniden kuruldugu genig bir sentetik-imge alani
S E L C U I'( A R T U T ve medya teorisihi entegre etmektedir. olusur. Bu alan, belgesel gorcuntunun taniklik
! Sanat, teknoloji ve kultirun kesigim noktalari islevi ile yapay zekanin uretken simulasyon
Uzerine kiresel diyalogu tesvik etmek amaciyla kapasitesi arasindaki gerilimi gorunur kilar.
alti kitada yirmiden fazla lUlkeye seyahat edercek Octaya ¢ikan hayalet imgeler, insanin silindigi
A-Q konferanslar, sunumlar ve atdlye g¢alismalari . yerde geri?e negi? kaldigini; bellegin, o}agln
diizenlemistir. ve tanikligin makine tarafindan nasil yeniden

tarif edildigini sorqularc.
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Simay Ding, o0dullud bir oyun yapimcisi, etki
yatircimecisi ve sinema ile oyunu oynanabilir sanat
deneyimlerine entegre etmesiyle taninan Recontact
Games 'in kurucu ortagidic. Recontact:Istanbul ve
Recontact:London dahil olmak'Uze:e.begenilen :
Recontact serisi uluslararasi alanda taninmistair.
Aycica, 7.000 den fazla katilimciya ulasan
etkinlikler, hackathonlar ve egitim programlari
araciligiyla oyun sektorundeki kadin yaraticilara
ve gelistiricileri destekleyen Women in Games
Turkiye 'nin kurucusudur. Simay, c¢ocuklarc ig¢in oyun
tasarimi ve teknploji egitimini tesvik eden bic
sanat ve inovasyon merkezi olan KiraARThane nin
kurucu ortagidic. Kuresel olarak taninan Simay,
Apple, Google Play ve Ingiltere Hikimeti'nden
oduller almis ve Gamescom ve Game Developers
Conference gibi buyuk uluslararasi etkinliklerde
konusmaci olarak yer almistir.

Turk Telekom":’ ' MEZO
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Nazac, video oyununu yalnizca oynanan bir
mecra degil, deneyimlenen bic gﬁrséﬁ-isitsel‘
sanat formu olarak ele alic. Recontact Games
tarafindah gelistirilen esec, FMV intéraktif
sinema i1le 2D platform mekanigini '
birlestirecek gocuntud, hareket ve etkilesim
arasinda yeni bic anlati zemini kurar.
Kapadokya' nrn topografyasi, Anadolu nun
ritlel hafizasi ve Tirk gdlge oyunu
estetigi; bilimkurqu ve parapsikolojiyle ig
1¢ce gecer. Oyuncu, Nazar karakterinin
gelecegli gorme yetenegli uzerinden kader,
1nanc ve teknoloji arasindaki gerilimi
deneyimler. Nazar, geleneksel gorsel kulturd
dijital etkilesimle yeniden yorumlayan
hibrit bir sanat eseridir.
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Ecay Ding, Istanbul dogumlu bir film yapimcisi,

. M. 5N akademisyen, fotografg¢i ve video oyun Nazac, video oyununu yalnizca oynanan bir
: ' ' yaraticisidic. Iletisim Tasarimi ve Film mecra degil, deneyimlenen bic gﬁrseﬁ-isitsel'
ﬁ . Yonetmenligi alaninda liﬁns'egiti.mini : sanat formu olarak ele alir. Recontact Games
ﬁ' B b ‘ tamamladiktan sonra Sinema ve Televizyon alaninda tarafindah gelistirilen esec, FMV intémkti.f
s “3 gy yuksek lisans ve Sinema alaninda Sanat Yeterlilik sinema i1le 2D platform mekanigini '
derecesi almistir. (Calismalari sinema, fotograf, birlestirerek goruntd, hareket ve etkilesim
interaktif medya ve gagdas gorsel kulturdn kesisim  arasinda yeni bic anlati zemini kurar.
noktalarina odaklanmaktadic. Recontact Games in Kapadokya nzn topografyasi, Anadolu nun
. kucucusu ve yaratici yonetmeni olarak, sinematik ritlel hafizasi ve Tirk gdlge oyunu
ERAY DINC dili oyun mekanigiyle birlestiren hibrcit anlatz estetigi:; bilimkurgu ve parapsikolojiyle 1ig
~\ 7 bigimleri gelistirmektedirc. Ayrica Dijital Oyun 1¢ce gecer. Oyuncu, Nazar karakterinin
Tasarimi alaninda Yardimci Dogent olarak gorev gelecegli gorme yetenegli uzerinden kader,
yapmaktadic. Bunun yani sira, Ayvalik taki 1nanc ve teknoloji arasindaki gerilimi
KiraActhane 'nin kurucu ortaklarindan biri olarak, deneyimler. Nazar, geleneksel gorsel kulturd
A-8 kulturel ve sosyal etkiye odaklanan sosyal - dijital etkilesimle yeniden yorumlayan
‘ . : igcerikli sanat projeleri uretmektedir. hibrit bir sanat eseridir.
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: . Busra Tunc, mimarlik, sanat ve tasarim alanlarinda ,
algi ve deneyim odakli uretimler gergeklestiren
bir mimarc/sanatcidic. Mimarlik, sinema ve ses \
e egitimi alan Tung¢ un pratiginin merkezinde '
P “atmosfer” kavrami yer alirc. Isik, ses ve
| malzemeyl bedenle iliski kuran mekansal kurqulac
1¢inde bir araya getirirc; endustriyel ve gundelik )

.. malzemeleri donusturerek bellege ve zamana dair Bisrd Tunc 'un eserleri, mekan, ses ve'
BUSRA TUNC katmanlar olusturuc. Calismalari Tokyo Bienali nde atmosfer arasindaki iliskiyi odagina alar=ak
- - 2021 ve 2023 yillarinda sergilenmis; SVA-New York, izleyiciyi duyusal ve algisal bir deneyimin

Social Dive Tokyo ve Cité internationale des arts icine davet eder. Mimarlik, sinema ve

Paris programlarina katilmistic. Kengo isitsel kompozisyonu bir araya getiren

Kuma&Associates, Istanbul Modern ve Pera Muzesi calismalari; zaman, hafiza ve bedenin
BO-14 gibi kurumlarla is birlikleri yapan sanatel, : mekanla kurdugu iliskiyi siirsel ve immecrsif

j . uretimlerini Istanbul "da sirdircmektedir. bir yaklasimla arastircar.
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Eylul Alici, sanat, bilim ve teknolojinin kesisiminde
¢alisan odullud bir yaratici direktor ve yeni medya
sanatcisidic. 15 glll'askln suredic Ouchhh Studio ile
birlikte gelistirdigi ¢alismalarinda yapay zeka., makine
ogrenmesi, bilimsel veri ve algoritmalarin yaratica
potansiyelini arasticrmakta; karmasik veri setlerini

surukleyici yeni medya deneyimlerine donusticmektedic.

: Eserleri ve projeleri MoMA, Ars Electronica, NASA, CERN, \
‘ ' SpaceX, Intuitive Machines ve Taipei Digital Act Center DATA UORGANISM., EEG bel_.]in dalgalarl, l__][jz
. gibi uluslararasi kurum ve platformlarda sergilenmis ve takibi teknoloj‘ilej:i_ ve gerg:ek zamanli veri
sunulmustur. Kara delik veri setlerinden urettigi THE akislarini kullanarak insan bilincini
BLACK HOLE adli galismasi, SpaceX ye Intuitive Machines'in dinamik birc g'cjj:ée]_- dile donustiren yapay
Ay gorevi kapsaminda Ay’'a gonderilen ilk verd . zekda tabanli biTt veri heykelidic. Geometrik
gorsellestirme eseri olmusturc. The Alan Turing formdaki bu en':TtalaSl__joFl, ziyaretgilerin
Institute’un Acts and AI Intecest Group uUyesi ve Oxford disiunce, odak, hareket ve dugguﬁl
t E University AI in Education Reseacch Group arasticma tepkj_]_ej_—j_nj_ algllagamk 1s1k, harek'et ve

= toplulugunun bir parcgasi olan Alﬁ_c1’n1rl calismalari WIRED, algoj_—j_tmj_k gijrseller amc111glgla
Global Times ve Art China gibi uluslararasi yayinlarcda yer sirekli donisen yasayan bir sisteme db"nijsijj:,

\ almistic. Yaratici direktorludgunu ustlendigi Ouchhh Studio Eser, insan ile makine arasindaki sinirclamin
ile birlikte Tokyo'dan Barselona'ya, Seattle’'dan Berlin'e giderek akiskanlastigi ¢agdas dijitel
kadacr dinyanin farkli noktalarinda 52°'den fazla kamusal kUltlcl arastairicken; veriyi yalnizca teknik
sanat projesi gergeklestirmistir. Callz_;',malarl Red Dot bir ¢ikti olarak degil, kolektif biling¢ ve
Design Award, ADC Awards, Ars Electronica, Young Guns, estetik deneyimin aktif bir bileseni blarak

sistemleri araciligiyla olusan gercgek

EYLUL ALICI Fermen DEsngn . ele alir. EEG verileri ve yliz izleme
' Award ve IDA Design Awards dahil olmak Uzere 48 tan fazla i 1 .

uluslararasi odule layik gorudlmustdr. Halen Yildiz Teknik zamanli etkilesimler, mekani yasayan birc
Universitesi Sanat ve Tasarim alaninda doktora ocganizmaya donustucur. Boylece eser,
¢alismalarini sudrcdurcen Alici, arasticmalarini yapay zeka, bireysel deneyimi ortak bir duyusal alana.
A-10 yaratici otonom sistemler ve insan-makine 1s birliginde tasiyan surudkleyici bir yapay zeka deneyimi
J . yaratici sistemler dzerine yogunlasticmaktadic. uretir.
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